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1 UVOD

Knihovna obsahuje funkce a funk&ni bloky umozhujici uzivatelskému programu v
PLC kreslit grafiku, ktera bude zobrazena na webové strance nebo na operatorskych
panelech ID-3x. Na rozdil od statickych objekti WebMakeru se takto kreslena grafika
muze dynamicky ménit. Toho Ize vyuZit pro kresleni graft, indikatord hodnoty nebo
dalSich prvkd, které by se standardnimi objekty WebMakeru kreslit nesly.

Princip kresleni spocCiva v ukladani povelu a jejich parametri do specialniho buffe -
ru, ktery je po ukonceni kresleni pfenesen do zobrazovaciho zafizeni (operatorsky panel
ID-3x nebo webovy prohlize€). Vysledny obrazek je z téchto poveld kreslen az v zob-
razovacim zafizeni.

V zavislosti na slozitosti kreslené grafiky muze dojit k prodlouzeni doby cyklu PLC.
Proto se doporucuje volat kreslici funkce pouze pokud potfebujeme obrazek zménit. Cyk-
lické kresleni stale stejné grafiky jen zbyte¢né zatéZuje PLC a pfenosovy kanal do zob-
razovaciho zafizeni. Pokud pfestaneme volat grafické funkce, graficky buffer si pamatuje
naposledy vykresleny obrazek a tento je podle potfeby pfenasSen i do zobrazovacich za-
fizeni.

Pokud chceme funkce z knihovny CanvasLib pouzit v aplikacnim programu PLC, je
treba nejprve pfidat tuto knihovnu do projektu. Knihovna je dodavana jako soucast instala-
ce prostfedi Mosaic od verze v2014.5. Knihovnu lze pouzit na vSech centralnich jednot-
kach rfady Foxtrot, CP-7004 a CP-7007 od verze 8.8.

Objednaci Cislo dokumentace ke knihovné CanvasLib je TXV 003 89.01.
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2 DATOVE TYPY

V knihovné CanvasLib jsou definovany nasledujici datové typy:

I Typy
= % TCanvasData: STRUCT
+ EE info : TCanvasinfo := [ maxLen ;= 8131]
= 2 toueh : TCanvasTouch
O % INT :=-32767
O g INT :=-32767
O ecolor: UDINT
+ EE bufHead : TCarvazHeadBuf
i buf: ARRAY [0.8191]0F USINT
[ TCanvasDatab4 : STRUCT
[ TCanvasDatal28: STRUCT
[ TCanvasData256 : STRUCT
[ TCanvasDatas12: STRUCT
CE TCanvasData768 : STRUCT
EE TCanvazDatal024 : STRUCT
[ TCanvasData1536 : STRUCT
[ TCanvasData2048 : STRUCT
[ TCanvasData3072 : STRUCT
L TCanvasDatad4096 : STRUCT
EE TCanvaszData6144 : STRUCT

O O O N O s 0 = O B

Zakladni datovy typ je TCanvasData, do ného je tfeba smérovat vSechny grafické
operace. Tento buffer je po ukon&eni kresleni automaticky pfenesen do zobrazovaciho
zarizeni. V zavislosti na slozitosti zobrazované grafiky roste i pozadavek na velikost
grafického bufferu. Vychozi struktura TCanvasData obsahuje buffer o velikosti 8195 bytu.
Pro optimalni vyuziti paméti PLC je vhodné pouzit struktury TCanvasData64, TCanvasDa-
ta128 .. TCanvasData6144, které maji menSi velikost bufferu.

Soucet velikosti buffert vSech prvkil na jedné webové strance je omezen na
8192 byt

Struktura TCanvasData obsahuje dalSi polozky, které slouzi pro interni potifeby
knihovny CanvasLib a uzZivatel se o né nemusi nijak starat. Vyjimkou je poloZzka touch, do
které se nastavuje souradnice kliknuti a barva bodu, na ktery uzivatel klikl (pokud se toto
povoli ve vlastnostech objektu Canvas v nastroji WebMaker). Tim Ize snadno realizovat
rizné ovladaci prvky, které Cekaji na stisk nebo vybér barvy, pokud pfedem nakreslime
obrazek s barevnou paletou. Soufadnice vracené ve struktufe fouch jsou pFepocitany
vzhledem k nastaveni po€atku soufadného systému (funkce GC_SetOrigin) a virtualnimu
rozméru kreslici plochy (funkce GC_SetVirtSize) na konci kresleni.
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3 KONSTANTY

V knihovné CanvasLib jsou definovany rizné konstanty, které se pouzivaji pro na-
staveni vlastnosti a vzhledu kreslenych prvku.

3.1 Barvy

Konstanty GCOLOR ... definuji nékteré zakladni barvy. Pfi¢tenim konstant
GCOLOR_TRANSPARENT je mozné vytvofit barvu s ¢aste€nou prihlednosti.

Priklad:
GCOLOR_GREEN + GCOLOR _TRANSPARENT1_2 nastavi zelenou barvu s
polovi¢ni pruhlednosti.

Vice viz:
GC_SetBgColor
GC_SetFgColor

3.2 Volby zobrazeni textu

Konstanty GTEXT _STYLE ... ovliviluji zpUsob, jakym je vykreslovan text. Vyznam
jednotlivych konstant je uveden v nasledujicich tabulkach. Konstanty lze scCitat, napf.
GTEXT_STYLE BOLD + GTEXT_STYLE ITALIC + GTEXT_STYLE FILLBG bude vypi-
sovat text tu€nou kurzivou s vyplnénym podkladem.

Styly pisma:
Identifikator Vyznam
GTEXT_STYLE NORMAL Normalni pismo (vychozi hodnota)
GTEXT_STYLE BOLD Tucéné pismo
GTEXT_STYLE ITALIC Kurziva

Zarovnani textu pro vicefadkovy text:

Identifikator Vyznam

GTEXT_STYLE _ALIGN_LEFT Zarovnat fadky textu vlevo
GTEXT_STYLE ALIGN_RIGHT Zarovnat fadky textu vpravo
GTEXT_STYLE _ALIGN_CENTER |Vycentrovat radky textu
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Text je vypisovan od pozice kresliciho pera. Nasledujici konstanty umoznuji zvolit
bod, od kterého se text umisti na kreslici plochu:

Identifikator Vyznam

GTEXT_STYLE HRIGHT Vypis textu vpravo od pozice kresliciho pera
GTEXT_STYLE_HLEFT Vypis textu vlievo od pozice kresliciho pera
GTEXT_STYLE HCENTER Pozice kresliciho pera je ve stfedu fadky
GTEXT_STYLE_VDOWN Vypis textu od pozice kresliciho pera dolu
GTEXT_STYLE _VUP Vypis textu od pozice kresliciho pera nahoru
GTEXT _STYLE VCENTER Pozice kresliciho pera je ve stfedu

Zobrazovany text normalné zobrazuje pouze samotna pismena, body mezi pisme-
ny zustavaji beze zmén. Konstanta GTEXT_STYLE FILLBG zpusobi, ze se pod textem
vyplni i podklad.

Identifikator Vyznam
GTEXT _STYLE FILLBG Vyplnit pod textem podklad
Vice viz:

GC_SetTextStyle
GC_WriteText
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3.3 Volby pro kresleni éar

Styly Cary:
Identifikator Vyznam
GLINE_STYLE_SOLID PIna ¢ara (vychozi)
GLINE_STYLE_DASH Carkovana ¢ara
GLINE_STYLE DOTDASH Cerchovana &ara
GLINE_STYLE _DOT Teckovana Cara

Zpusob zakonc&eni Cary:

Identifikator Vyznam

GLINE_CAP_BUTT Normalni konec ¢ary v koncovém bodé (vychozi)
GLINE_CAP_ROUND Zakulaceny konec ¢ary se stfedem v koncovém bodé
GLINE_CAP_SQUARE Hranaty konec Cary se stfedem v koncovém bodé

ZpuUsob napojeni ¢ar:

Identifikator Vyznam
GLINE_JOIN_MITTER Normalni napojeni ¢ar s ostrym rohem (vychozi)
GLINE_JOIN_ROUND Napojeni Car se zakulacenym rohem
GLINE_JOIN_BEVEL Napojeni ¢ar se zkosenym rohem

Vice viz:

GC_SetLineStyle
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3.4 Volby pro vypin

Styly vypIné:

Identifikator

Vyznam

GFILL_STYLE BGCOLOR

Vyplh pouze barvou pozadi (vychozi)

GFILL_STYLE_GRADIENT

Vyplh barevnym pfechodem (gradientem)

GFILL_STYLE_FRAME

Vypli v€etné obrysu, obrys se kresli barvou popfedi

Typy barevnych pfechodu (gradientu):

Identifikator

Vyznam

GGRADIENT_STYLE_LINEAR

Linearni gradient shora dolu

GGRADIENT _STYLE_BAR1_3

Dva opacné linearni gradienty o Sifce 1/3 a 2/3
(uzite€né napf. pro sloupcovy graf)

GGRADIENT_STYLE_RADIAL

Kruhovy gradient, prvni barva je ve stfedu

GGRADIENT_STYLE_RADIAL1_3

vlevo nahoru

Kruhovy gradient, prvni barva je posunuta o 1/3

GGRADIENT_STYLE_HORIZONTAL

Zmeéna sméru, gradient se bude vykreslovat
zleva doprava (misto shora dolu)

Vice viz:
GC_SetFillStyle
GC_SetGradientStyle

3.5 Volby pro c¢arovy graf

Identifikator

Vyznam

GGRAPH_LINE_SHOWDOT

Zobrazit datové znacky - koleCka

GGRAPH_LINE_SHOWCROSS

Zobrazit datové znacky - kfizky

GGRAPH_LINE_NOLINES

Nekreslit ¢aru grafu

GGRAPH_LINE_FILL

Vyplnit plochu pod €arou k ose x

GGRAPH_LINE_INTERPOLATE

Interpolace zobrazenych dat

Vice viz:
GC_GraphLine
GC_GraphLineArray

11
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3.6 Volby pro kruhovou stupnici

Identifikator

Vyznam

GRSCALE_NO_FIRST

Nekreslit prvni znacku

GRSCALE NO_LAST

Nekreslit posledni znacku

GRSCALE_NO_LABELS

Nekreslit textové popisy

GRSCALE_BOLD_TICK

Hlavni znacky tu¢né

GRSCALE_CIRCULAR_TICK

Kruhové hlavni znacky

GRSCALE_OUTLINE

Vykreslit oblouk spojujici znacky

Vice viz:
GC_RadialScale

3.7 Volby pro linearni stupnici

Identifikator

Vyznam

GLSCALE_HORIZONTAL

Vodorovna stupnice

GLSCALE_VERTICAL

Svisla stupnice

GLSCALE_NO_BASELINE

Nekreslit zakladni ¢aru (pouze znacky)

GLSCALE _NO_LABELS

Nekreslit textové popisy

GLSCALE_BOLD_TICK

Hlavni znacky tu¢né

Vice viz:
GC LinearScale

3.8 Zadavani souradnic

Souradnice se standardné zadavaji v bodech. Nasledujici konstanta umoznuje za-
dat soufradnici v % velikosti kreslici plochy.

Identifikator

Vyznam

GPOS_TYPE PCT

Priznak, Ze soufadnice neni v bodech, ale v % velikosti
kreslici plochy
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4 GLOBALNI PROMENNE

V knihovné CanvasLib nejsou definovany zadné globalni proménné.
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5 FUNKCE

V knihovné CanvasLib jsou definovany funkce jejichz abecedni seznam je nize.
DalSi kapitoly s podrobnym popisem funkci jsou rozdéleny dle oblasti vyuZiti.

Funkce

Popis

Alpha_TO_Color

Nastavi barvé ulozené ve formatu UDINT prahlednost

Color_ TO_RGBA

Rozlozi barvu ve formatu UDINT na jednotlivé slozky RGB a prihlednost

Slouzi pro pfidani soufadnic jednotlivych bod{ polygonu.

GC_AddPoint Pouziva se po funkcich GC_Polygon, GC_PolygonArray, GC_Polygon4,
GC_CPolygon a GC_CPolygonArray a GC_CPolygon4.
GC_Arc Nakresli oblouk / vyseg.
GC_Begin Zacatek kresleni, vynuluje buffer a odemkne jej pro zapis
GC_Box Vykresli obdélnik. Kreslici pero posune do stfedu obdélniku.
GC_CArc Nakresli oblouk / vyse€ se stfedem na pozici kresliciho pera.
GC_CBox Vykresli obdélnik se stfedem na pozici kresliciho pera.
GC_CCircle Nakresli kruznici se stfedem na pozici kresliciho pera.
GC_ClIimage Zobrazi obrazek vystfedény na pozici kresliciho pera.
GC_Circle Nakresli kruznici. Pozice kresliciho pera se pfesune do stfedu.
GC_CPolygon Nakresli mnohouhelnik kolem pozice kresliciho pera.

GC_CPolygonArray

Nakresli mnohouhelnik kolem pozice kresliciho pera definovany polem.

GC_CPolygon4

Vykresli Etyfuhelnik kolem pozice kresliciho.

GC_CRoundBox

Vykresli obdélnik se zakulacenymi rohy se stfedem na pozici kresliciho pera.

GC_CWriteText

VypiSe text centrovany kolem pozice kresliciho pera.

GC_DatalLen

Vraci pocet bytl ulozenych v grafickém bufferu kresliciho platna

GC_End

Konec kresleni, zamkne buffer pro zapis a povoli jeho vykresleni. Vraci TRUE
pokud se vSechny grafické operace ulozily Uspésné.

GC_GraphAddData

PFida jeden datovy bod do grafu. Tato funkce se pouziva po funkcich
GC_GraphBars a GC_GraphLine.

GC_GraphBars

Vykresli data pro sloupcovy graf.

GC_GraphBarsArray

Vykresli data pro sloupcovy graf zadana polem.

GC_GraphLine

Vykresli data pro ¢arovy graf.

GC_GraphLineArray

Vykresli data pro ¢arovy graf zadana polem.

GC_Heading Nastavuje uhel kresliciho pera ve stupnich.

GC_Image Zobrazi obrazek.

GC _Line Vykresli ¢aru mezi dvéma body.

GC_LinearScale Vykresli linearni stupnici.

GC_LineFwd Vykresli ¢aru zadané délky od pozice kresliciho pera pod uhlem kresliciho pera.
GC _LineTo Kresli ¢aru od pozice kresliciho pera do bodu zadaného soufradnicemi.

GC_MacroBegin

Oznaduje zakatek bloku grafickych operaci.

GC_MacroEnd

Oznacduje konec definice makra.

GC_MacroRun

Spusti pfedem nadefinované makro.

GC_Move

Méni pozice kresliciho pera relativné k puvodnimu umisténi.
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Funkce Popis
GC_MoveFwd Pfesune pozici kresliciho pera o zadanou vzdalenost pod uhlem kresliciho pera.
GC_MoveTo Méni pozici kresliciho pera.
GC_Point Vykresli bod na zadanych souradnicich.
GC_Polygon Vykresli mnohouhelnik.

GC_PolygonArray

Vykresli mnohouhelnik zadany polem.

GC_Polygon4

Vykresli Etyfuhelnik zadany &tyfmi body.

GC_PopHeading

Obnovi uhel kresliciho pera uloZzenou funkci GC_PushPosition.

GC_PopPosition

Obnovi pozici kresliciho pera ulozenou funkci GC_PushPosition.

GC_PushHeading

Ulozi do pomocného zasobniku aktualni uhel kresliciho pera.

GC_PushPosition

Ulozi do pomocného zasobniku aktualni umisténi kresliciho pera.

GC_RadialScale

Vykresli stupnici kruhového méfidla

GC_ResetOrigin

Pfesune pocatek soufadnic do levého horniho rohu kreslici plochy.

GC_RoundBox

Vykresli obdélnik se zakulacenymi rohy. Kreslici pero posune do stfedu obdélniku.

GC_SetBgColor

Nastavuje barvu vyplné (pozadi).

GC_SetFgColor

Nastavuje barvu ¢ar a pisma (popredi).

GC_SetFillStyle

Nastavuje styl vyplné.

GC_SetGradientStyle

Nastavuje barvy a styl barevného pfechodu (gradientu).

GC_SetLineStyle

Nastavuje styl €ary, jejiho zakon&eni a napojeni.

GC_SetLineWidth

Nastavuje Sitku €ary v pixelech.

GC_SetOrigin

Pfesune pocatek soufadnic (bod 0, 0) na pozici kresliciho pera.

GC_SetTextSize

Nastavuje vySku pisma v pixelech.

GC_SetTextStyle

Umoziiuje zménit styl pisma a jeho zarovnani.

GC_SetVirtSize

Nastavi rozmér virtualni kreslici plochy.

GC_Turn

Pooto&i uhel kresliciho pera o hodnotu zadanou ve stupnich.

GC_WriteText

VypiSe text od pozice kresliciho pera.

RGBA_TO_Color

Slozi barvu z jednotlivych slozek RGB a priihlednosti do formatu UDINT
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5.1 Nastaveni parametru

5.1.1 Funkce GC_ResetOrigin

Knihovna : CanvasLib

I GC_ResetOrgin: BOOL EC_Resetlrigi
- % VAR_IN_OUT
+ GrData : TCanwvazData

TCanvasData—

Funkce presune pocatek soufadnic do levého horniho rohu kreslici plochy.
Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_ResetOrigin

% | Navratova BOOL
hodnota

FALSE

Viz téz:
GC_SetOrigin
GC_SetVirtSize
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5.1.2 Funkce GC_SetBgColor

f GC_SetBgColor: BOOL

- ] VAR_INPUT

color: UDIMNT

= @ VAR_IN_OUT

+

GrData : TCanvazData

Knihovna : CanvasLib

udint—
TCanvasData—

Funkce nastavuje barvu vypIné (pozadi). Barva mlze mit nastavenou i pru-

hlednost.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
%! | color UDINT barva ulozené ve formatu UDINT (16#AABBGGRR)
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_SetBgColor
[% | Navratova BOOL FALSE
hodnota

Viz téz:

Alpha_TO_Color
RGBA _TO_Color
GC_SetFgColor
GC_SeftFillStyle
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5.1.3 Funkce GC_SetFgColor

Knihovna : CanvasLib
I GC_SetFgColor: BOOL

- i VAR_INPUT GC_SetFgColor
color : UDIMNT udint-| color Q —bool
= ﬁUA.H_IN_I]LIT TCanvasData— zrData —
+ GrData : TCanvazData

Funkce nastavuje barvu €ar a pisma (popfedi). Barva muze mit nastavenou i pru-
hlednost.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT

&l |color UDINT

barva uloZzené ve formatu UDINT (16#AABBGGRR)

VAR_IN_OUT

%' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_SetFgColor

[ | Navratova BOOL FALSE
hodnota

Viz téz:
Alpha _TO_Color
RGBA_TO_Color
GC_SetBgColor
GC_SetLineStyle
GC_SetLineWidth
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5.1.4 Funkce GC_SetFillStyle
Knihovna : CanvasLib

I GC_SetFillStyle : BOOL

—- d| VAR_INPUT GC_SetFillStyle
E ztple: USIMT usint- =s=tyle Q bool
= QUAH_IN_I]UT TCanvasData GrData
+- L2 GiData : TCanvasData
Funkce nastavuje styl vyplné.
Popis proménnych :
Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l | style USINT styl definovany konstantami GFILL_STYLE_...
VAR_IN_OUT
%' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_SetFillStyle
[% | Navratova BOOL FALSE
hodnota
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5.1.5 Funkce GC_SetGradientStyle
Knihovna : CanvasLib

I GC_SetGradientStyle : BOOL

- dp] VAR_INPUT GC_SetGradientStyle
E color! : UDINT udint- eocloril Q bool
E color? : UDINT udint-{ colorz
B style: USINT u=int- style
= ﬁ\l’AH_IN_UUT TCanvasData— GrData—— ¥
+ EE GrData : TCarvazData

Funkce nastavuje barvy a styl barevného pfechodu (gradientu). Aby se zobrazoval
ve vyplni gradient misto pIné barvy, musi se funkci GC_SetFillStyle zménit styl vyplné na
GFILL _STYLE GRADIENT.

¢ ™ 4 ™,
+
GGRADIENT_STYLE_LINEAR GGRADIENT S T

GGRADIENT_STYLE HORIZONTAL
L - b, oy

Fos ™ - ™
+
GGRADIENT_STYLE_BAR1_3 GGRATEE || - PARL3

GGRADIENT_STYLE HORIZONTAL

b - M iy

o e r e
GGRADIENT_STYLE_RADIAL GGRADIENT_STYLE RADIALL1 3

b S . A

Vstup color1 udava pocateéni barvu (na obrazku GCOLOR_WHITE), vstup color2
koncovou barvu (na obrazku 16#00FFCO080). Vzhled pfechodu je dan vstupem style (na
obrazku jsou podporované kombinace)

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
%! color1 UDINT pocatecni barva uloZzené ve formatu UDINT
(16#AABBGGRR)
%! color2 UDINT koncova barva ulozené ve formatu UDINT
(16#AABBGGRR)
@l | style USINT styl definovany konstantami GGRADIENT_STYLE_...
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_SetGradientStyle
[% | Navratové BOOL FALSE
hodnota
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5.1.6 Funkce GC_SetLineStyle
Knihovna : CanvasLib

¥ GC_SetLineStyle : BOOL
- i) VAR_INPUT GC_SetLineStyle
style : USINT usint— style Q kool
= ﬁ?ﬁH_IN_DUT TCanvasData— GrhData —
+ GrData : TCanvazData

Funkce nastavuje styl ¢ary, jejiho zakonCeni a napojeni.
Na vstupu style se oCekava soucet konstant urcujici:

Zakondeni ¢ar

B GLINE_CAP_BUTT

Sl GCLINE CAP_ROUND

B GLINE CAP_SQUARE

Napojeni Car

GLINE_JOIN_MITTER

GLIME_JOIN_ROUMND

GLIME_JOIN_BEVEL
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Popis proménnych :

Styl Car

GLINE_STYLE_SOLID

- GLIME_STYLE_DASH

GLIME_STYLE_DOTDASH

- === GLINE_STYLE_DOT

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
wl style USINT styl definovany konstantami GLINE_...
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_SetLineStyle
[® | Navratova BOOL FALSE

hodnota
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5.1.7 Funkce GC_SetLineWidth

It GC_SetLineWwidth: EOOL

- dp] YAR_INPUT

E width : USINT

= @ VAR_IN_OUT

+ EE GrData : TCarvazData

Knihovna

usint—
ITCanvasData

5 m

ridth

]
of

_SetLineWidth

GrData

Funkce nastavuje Sifku Cary v pixelech.

Popis proménnych :

: CanvasLib

L

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& | width USINT Sifka €ary v pixelech
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_SetLineWidth
%  Navratova BOOL FALSE

hodnota
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5.1.8 Funkce GC_SetOrigin
Knihovna : CanvasLib

# GC_SetOrigin: BOOL GC_SetOrigin
- ¥ VAR_IN_OUT Q |bool
+ GrData: TCarvasData TCanvasData— GrData —

Funkce presune pocatek soufadnic (bod 0, 0) na pozici kresliciho pera. VSechny
soufadnice jsou potom chapany relativné k této pozici.

Tato funkce je vhodna pro kresleni opakujicich se prvk(l pomoci maker. S vyhodou
Ize také vyuzit pfi kresleni symetrickych prvku, kde je mozné umistit poCatek soufadnic do
stfedu.

Pfesun pocatku soufadnic do vychoziho bodu (levy horni roh kreslici plochy) Ize
provést funkci GC_ResetOrigin.

Pozn: Pokud po ukonceni kresleni ponechame pocatek souradnic pfesunuty, bu-
dou se soufadnice stisku ve struktufe TCanvasData.touch vracet relativné k tomuto bodu.

Popis proménnych :
Proménna Typ Vyznam

VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_SetOrigin

% | Navratova BOOL FALSE
hodnota

Viz téz:
GC_ResetOrigin
GC_SetVirtSize
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5.1.9 Funkce GC_SetTextSize
Knihovna : CanvasLib

I GC_SetTextSize : BOOL

- dp| VAR_INPUT GC_SetTextSize
gize : USIMNT usint- size R —bool
= ﬁ’vﬁlﬂ_m_uu]' TCanvasData GrData
+ GrData: TCanvazData
Funkce nastavuje vySku pisma v pixelech.
Popis proménnych :
Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l size USINT vy$ka pisma v pixelech
VAR_IN_OUT
%' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_SetTextSize
%  Navratové BOOL Funkce nastavuje vySku pisma v pixelech.
hodnota
Viz téz:

GC_SetTextStyle
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5.1.10 Funkce GC_SetTextStyle

Knihovna : CanvasLib

I GC_SetTextStyle : BOOL

- dp] VAR_INPUT GC_SetTextStyle
shyle : UINT uint— style 0 Fboool
= ﬁ'\"AH_IN_DUT TCanvasData— GrData -
+ GrData: TCanvazData

Funkce umozniuje zménit styl pisma, zarovnani fadek ve vicefadkovém textu a zpu-
sob umisténi textu vzhledem k souradnici, od které se ma text vykresilit.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
@l | style UINT styl definovany konstantami GTEXT_STYLE_...
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_SetTextStyle
[% | Navratova BOOL FALSE

hodnota
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5.1.11 Funkce GC_SetVirtSize
Knihovna : CanvasLib

I+ GC_Set¥irtSize : BOOL

- i | VAR_INPUT GC_SetVirtSize
width : [MT int- width 0 Fbool
height : IMNT int- height
= @ VAR_IN_OUT TCanvasData- GrData -
+ GrData: TCanvazData

Funkce nastavi rozmeér virtualni kreslici plochy. Virtualni plocha se umisti na kresli-
ci platno tak, aby méla maximalni rozmér pfi zachovani poméru stran a jeji stfed byl
shodny se stfedem kresliciho platna. V nastaveném rozméru virtualni plochy jsou zadava-
ny soufadnice a rozméry nasledujicich grafickych operaci. Také soufadnice dotyku se Fidi
naposledy zadanym rozmérem virtualni plochy. Diky této funkci je mozné kreslit nezavisle
na rozméru kresliciho platna.

Pokud nastavime oba vstupy width a height udavajici Sitku a vySku na hodnotu 0,
dojde k nastaveni fyzického rozméru kreslici plochy (tim se obnovi vychozi stav). Pokud
nastavime jen jeden ze vstupl na 0, dojde k jeho dopocitani podle poméru stran kreslici-
ho platna.

Pokud si oznacCime Sifku a vySku kreslici plochy jako canWidth a canHeight, bude
pro méfitko kreslenych objektd scale platit nasledujici vztah:

canWidth canHeight
widht ’  height

scale =min

Virtualni plocha je do kreslici plochy vystfedéna, takze pozice stfedu kreslici a vir-
tualni plochy jsou stejnolehlé.
Méfitko a stejnolehlost stfedd se pak pouzije pro pfepocet soufadnic x a y, dle
vzorce:
N canWidth— width- scale
5 ,

canHeight— height-scale
2

X=X,;,scale Y=y, scale+

Priklad pro funkci se vstupy width = 100, height = 100 a rozmérem kreslici plochy
canWidth = 800 a canHeight = 500.
Mé&Fitko scale vychazi 5. Pfepocet soufadnic x=x,,-5+150, y=y,.-5
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fyzicky 0, 0
virtualné -30, 0

fyzicky 0, 250
virtualné -30, 50

fyzicky 0, 500
virtualné -30, 100

Popis proménnych :

fyzicky 800, 0
virtualné 130, 0

fyzicky 800, 250
virtualné 130, 50

fyzicky 800, 500
virtualmé 130, 100

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& |width INT 8itka virtualni kreslici plochy
& | height INT vyska virtualni kreslici plochy
VAR_IN_OUT
& GrData TCanvasData odkaz na buffer kresliciho platna
GC_SetVirtSize
[% | Navratové BOOL FALSE

hodnota

Viz téz:

GC_SetOrigin
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5.2 Ovladani kresliciho pera

5.2.1 Funkce GC_Heading

Knihovna : CanvasLib
I GC_Heading: EOOL

- El"#tH_IHPUT GC_Heading
angle : REAL real-| angle 0 ool
= .ﬁmn_m_um TCanvasData+——GrData —
+ GrData : TCarwvazData

Funkce nastavuje uhel kresliciho pera ve stupnich. Hodnota 0 odpovida sméru do-
prava, hodnota 90 sméru dolu.

Smér odpovidajici riznym hodnotam uhlu je patrny z nasledujiciho obrazku:

240 279 300
210 330
180 0
150 30
120 60
90
Popis proménnych :
Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& |angle REAL novy uhel kresliciho pera ve stupnich
VAR_IN_OUT
&' GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna
vasData
GC_Heading
[% | Navratova BOOL |FALSE
hodnota
Viz téz:
GC _Turn

GC_PushPosition
GC_PopPosition
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5.2.2 Funkce GC_Move
Knihovna : CanvasLib
I GC_Move: BOOL

-] VAR_INPUT GC_Mowve
B oy INT int- = Q —bool
B oy INT intH ¥
- ﬁ"ﬂtH_IN_UUT TCanvasData—|—GrData—
+ EE GrData : TCanvazData

Funkce méni pozice kresliciho pera relativné k pivodnimu umisténi (bez kresleni).

—_— ® - —

plvodni pozice peral
1
n

|1
Il

)
1 _|_
nova pozice pera

Vstupy x a y udavaiji relativni posun pozice kresliciho perav ose xayy.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
l | x INT relativni zména pozice v ose X
y INT relativni zména pozice v ose Y
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_Move
[% | Navratové BOOL FALSE
hodnota
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5.2.3 Funkce GC_MoveFwd
Knihovna : CanvasLib

I GC_MoveFwd: BOOL

- dp| VAR_INPUT GC_MoveFwd
E length: INT int-{ length Q [bool
= @\H\.H_IH_UUT TCanvasData GrData
+- L5 GrData: TCanvasD ata

Funkce pfesune pozici kresliciho pera o zadanou vzdalenost pod uhlem kresliciho
pera (bez kresleni).

plvodni pozice pera
J/l“*xh |
/ - I
& x‘mﬂ uhel pera
£ H\"‘-\-\ T4
v
ey

-,

length #
Mx‘*-n v Zi =
~ ‘/,r nova pozice pera
b

Vstup length udava vzdalenost mezi puvodni a novou pozici pera. Tento parametr
muze byt i zaporny, v takovém pfipadé je pfesun proveden na opa¢nou stranu.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam

VAR_INPUT

& length INT vzdalenost mezi starou a novou pozici kresliciho pera

VAR_IN_OUT

&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_MoveFwd

%  Navratova BOOL Funkce pfesune pozici kresliciho pera o zadanou
hodnota

vzdalenost pod uhlem kresliciho pera.
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5.2.4 Funkce GC_MoveTo

¥ GC_MoveTo: BOOL
= E| VAR_INPUT
®:IMT
poINT
- % VAR_IN_OUT

+ GrData : TCanvasData

Knihovna : CanvasLib

]

int = 0 Fbool
int ¥
TCanvasData+—GrData—

Zména pozice kresliciho pera (bez kresleni).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
l | x INT nova souradnice X kresliciho pera
aly INT nova souradnice Y kresliciho pera
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_MoveTo
[% | N&vratové BOOL FALSE

hodnota
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5.2.5 Funkce GC_Turn

Knihovna : CanvasLib
# GC_Tum: BOOL

2 ] VAR_INPUT GC_Turr
angle : REAL real- angle § |bool
= ﬁ"#\ﬁ_l"_UUT TCanvasData GrData——
+ GrData : TCanvazData

Funkce pootoCi uhel kresliciho pera o hodnotu zadanou ve stupnich. Kladné
hodnoty otaci perem ve sméru hodinovych rucicek, zaporné v proti sméru.
Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT

%! angle REAL uhel pootocCeni kresliciho pera ve stupnich

VAR_IN_OUT

&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_Turn

[ | Navratova BOOL FALSE
hodnota

Viz téz:
GC_Heading
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5.3 Kresleni grafickych primitiv
5.3.1 Funkce GC_Arc
Knihovna : CanvasLib

I GC_Arc: BOOL

= ] VAR_INPUT I
& fill: BOOL BOOL- £ill @ |-BOOL
S INT INT- x
B oy INT IHT W
S INT INT-| rx
B o INT INT-| ry
© angle : REAL REAL-| angle
¥ dangle : REAL REAL-| dangle

= ﬁvﬁH—IN—DUT TCanvasData GrData—

+- 5 GiData: TCarvasData

Funkce nakresli oblouk / eliptickou vyse€. Pozice kresliciho pera se prfesune do
stfedu.

—_ rx b —

X, ¥ - pozice pera

i
~ dangle ——————""

Kfizkem je vyznaCena pozice stfedu definovana vstupy x a y. Tvar elipsy urcuji
poloméry rx a ry. PoCatek vysecCe je dan uhlem angle. Délka oblouku uhlem dangle. Vstup
dangle mlze byt i zaporny pokud chceme vykreslit oblouk od pocatku proti sméru hodi-
novych rucicek.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha vysece (modra plo-
cha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze oblouk (vyznacen tuc¢nou
Carou).
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL kreslit vypinény
| x INT soufadnice X stfedového bodu
aly INT souradnice Y stfedového bodu
&l rx INT polomér v ose X
l ry INT polomér v ose Y
#! angle REAL pocatecCni uhel oblouku ve stupnich
#! |dangle REAL délka oblouku ve stupnich
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_Arc
[% | N&vratové BOOL FALSE

hodnota
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5.3.2 Funkce GC_Box

Knihovna : CanvasLib

# GC_Box: BOOL

- dp| VAR_INPUT GC_Box
B fll: BOOL bool-{ £ill 0 Fbool
B oy INT int-{ =
B oy INT int{ ¥
E width : IMT int— width
E height : INT int— height
- EVAH_M_DUT TCanvasData+——GrData—/

+- )2 GrData : TCarvasData

Funkce vykresli obdélnik. Kreslici pero posune do stfedu obdélniku
udavaji soufadnice levého horniho rohu.

| width e—
L

T

II II

Il

—I— height
pozice pera

™

II II

|

Vstupy x a y udavaji soufadnice levého horniho rohu.
Vstupy width a height Sifku respektive vysku obdélniku.

. Vstupy xay

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vypInéna plocha obdélniku (modra
plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys (vyznacen tu¢nou

Carou).
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL | kreslit vypinény
! X INT soufadnice X levého horniho rohu
|y INT soufadnice Y levého horniho rohu
w! |width INT §itka obdélniku
w! height INT vySka obdélniku
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna
vasData
GC_Box
[% | Navratova BOOL Vykresli obdélnik. Kreslici pero posune do stfedu ob-
hodnota délniku.
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5.3.3 Funkce GC_Circle

I GC_Circle : BOOL
= E YAR_INPUT
E fN:BOOL
E oy INT
B oy INT
E opINT
- % VAR_IN_OUT

+- [z GrData: TCanvasData

Knihovna : CanvasLib

bool—

int—

int—

int—
TCanvasDhata—

= o< =]
l._Lircl

fill

= m

—GrData—

Funkce nakresli kruznici. Pozice kresliciho pera se pfesune do stfedu.

X, ¥
; |pazice pera

r

Vstup rudava polomér kruhu. Vstupy x a y pozici stfedu.
Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha kruhu (modra plo-
cha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze kruznice (vyznacena

tuénou Carou).
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL kreslit vypInény
| x INT soufadnice X stfedového bodu
aly INT souradnice Y stfedového bodu
®l | r INT polomér
VAR_IN_OUT
%' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_Circle
[% | Navratova BOOL FALSE

hodnota

5.3.4 Funkce GC_Line
Knihovna : CanvasLib

# GC_Line: BOOL

- E YAR_IMPUT EFC_Line
1 INT int— =1 0 Fbool
w1 INT int wl
2 INT int— =2
p2INT int-{ w2

- ﬁvAH_IM_DLIT ICanvasData|—GrData—y

+ GrData : TCarwvasData

Funkce vykresli ¢aru mezi dvéma body. Pozice kresliciho pera se pfesune do kon-
cového bodu ¢ary.

Barvu Cary Ize nastavit funkci GC_SetFgColor, funkce GC_SetLineStyle méni styl
¢ary, funkci GC_SetlLineWidth |ze zménit Sitku Cary.

x1,y1

x2,y2
nova pozice pera

Vstupy x1 a y1 udavaji soufadnice vychoziho bodu, soufadnice x2 a y2 soufadnice
koncového bodu.
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
wl x1 INT soufadnice X pocatecniho bodu
wl |yl INT souradnice Y pocatecniho bodu
&l | x2 INT soufadnice X koncového bodu
l y2 INT soufadnice Y koncového bodu
VAR_IN_OUT
& | GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna

vasData

GC_Line
[% | Navratova BOOL |FALSE

hodnota
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5.3.5 Funkce GC_LineFwd

Knihovna : CanvasLib
I GC_LineFwd: EOOL

-l dp| VAR_INPUT GC_SetLineWidth
E length : INT usint—{ width Q bool
- .ﬁmn_m_um TCanvasData— GrData —
+- )5 GiData : TCarvasD ata

Funkce vykresli ¢aru zadané délky od pozice kresliciho pera pod uhlem kresliciho
pera. Pozice kresliciho pera se pfesune do koncového bodu Cary.

Barvu Cary lze nastavit funkci GC_SetFgColor, funkce GC_SetLineStyle méni styl
cary, funkci GC_SetLineWidth |ze zménit Sifku Cary.

plvodni pozice pera

/J,l'r {1
':| h =] | r:l era
Iﬁi@x IHH

nova pozice pera
S / p p

Vstup length udava délku ¢ary. Tento parametr mize byt i zaporny, v takovém pfi-
padé je ¢ara vykreslena na opacnou stranu.

Popis proménnych :

Proménna |Typ Vyznam
VAR_INPUT
»l length INT Délka ¢ary
VAR_IN_OUT
& GrData TCanvasDa- | Struktura s grafickym bufferem, do kterého se bude
ta kreslit
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5.3.6 Funkce GC_LineTo

# GC_LineTo: BOOL
—- dp| VAR_INPUT
B ox:INT
B oy INT
= % VAR_IN_OUT
+- [ GiData: TCanvasData

Knihovna : CanvasLib

int—

intH ¥

TCanvasData—

Funkce kresli ¢aru od soucasné pozice kresliciho pera do zadaného bodu. Pozice
kresliciho pera se pfesune do koncoveho bodu Cary.
Barvu Cary Ize nastavit funkci GC_SetFgColor, funkce GC_SetLineStyle méni styl
cary, funkci GC_SetLineWidth |ze zménit Sitku Cary.

pavodni pozice pera

Vstupy x a y udavaji pozici koncoveho bodu.

Popis proménnych :

XY

nova pozice pera

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
| x INT soufradnice X koncoveého bodu
aly INT souradnice Y koncového bodu
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_LineTo
[%  Navratova BOOL FALSE

hodnota
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5.3.7 Funkce GC_Point
Knihovna : CanvasLib

& GC_Point : BOOL

-] VAR_INPUT GC_Point
®:INT int- = 0 Fbool
vy INT int— ¥
- ﬁ’\l’hﬂ_IN_UUT ICanvasData|—GrData—r
+ GrData : TCanvazData

Funkce vykresli bod o velikosti jeden pixel na zadanych soufadnicich. Na stejné
souradnice nastavi i pozici kresliciho pera.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
| x INT souradnice X
|y INT soufadnice Y
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_Point
[% | N&vratova BOOL FALSE
hodnota
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5.3.8 Funkce GC_Polygon

# GC_Polygon : BOOL
2 ] VAR_INPUT
E fll: BOOL
E numPoints : USINT
- % VAR_IN_OUT
+ EL‘E GrData : TCanvazData

Knihovna : CanvasLib

GC_Polygon

bool- £i11 2 Fbool
usint— numPoints
TCanvasData+—GrData —

Funkce vykresli mnohouhelnik. Soufadnice jednotlivych bodl se pfidavaji pomoci
funkce GC_AddPoint. Pozice kresliciho pera se neméni.

Vstup NumPoints udava poctu bodd mnohouhelniku. Za funkci GC_CPolygon musi
nasledovat pocet volani funkce GC_AddPoint odpovidajici hodnoté vstupu NumPoints.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha mnohouhelniku
(modra plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys mnoho-

uhelniku (vyznacen tucnou €arou).

Pointl

Point2
Foint3
Fointd
Points Point4
Popis proménnych :
Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
wl |fill BOOL | kreslit vyplnény
#! |\ numPoints USINT  pocet bodl
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna
vasData
GC_Polygon
[% | Navratova BOOL |FALSE
hodnota
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5.3.9 Funkce GC_PolygonArray

# GC_PolygonArmray : BOOL
—- dp| VAR_INPUT
E fll: BOOL
E numPoints : USINT
= % VAR_IN_OUT
+ % points | TCanvasPoint
+ % GiD ata : TCarvasData

Knihovna : CanvasLib

GC_PolygoniArray

ool £ill Q ool
usint— numPoints
TCanvasPFoint points
TCanvasDhata— GrData —

Vystup funkce je shodny s funkci GC_Polygon, li§i se pouze zpusobem pFedani

souradnic jednotlivych boda.

Funkce vykresli mnohouhelnik. Souradnice jednotlivych bodu se pfidavaji pomoci
funkce GC_AddPoint. Pozice kresliciho pera se neméni.

Vstup numPoints udava poctu bodl mnohouhelniku. Soufadnice bodul jsou ulozeny
v poli, jehoz prvni prvek se pfifadi vstupu points. Pole musi mit byt typu TCanvasPoint a
pocet jeho prvkd musi byt shodny nebo vétsi nez hodnota numPoints.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha mnohouhelniku
(modra plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys mnoho-

uhelniku (vyznacen tu¢nou Carou).

Pointl

Point3

Pointe

Point2

Points
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL kreslit vypInény
numPoints USINT pocet bodu
VAR_IN_OUT
&1 | points TCanvasPoint |prvni bod v poli bod
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_PolygonArray
[% | N&vratové BOOL FALSE
hodnota
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5.3.10 Funkce GC_Polygon4
Knihovna : CanvasLib

¥ GC_Polygond : BOOL

- E| VAR _INPUT =ZC_Polygond
E mll: BOOL bool- £i11 Q Fbool
B x1:INT int =1
E o1 INT int yi1
B 2 INT int-{ =2
B p2:INT int y2
B x3: INT int =3
B p3: INT int 3
E x4 INT int-{ =4
E p4: INT int y4
= E'UAH_IN_I]UT TCanvazData ZrData

+- L5 GiData : TCanvasData

Funkce vykresli ¢tyfuhelnik zadany ¢tyfmi body. Pozice kresliciho pera se neméni.

®x1, y1 X2, y2

X3, ¥3

x4, y4

Vstupy x1, y1, x2, y2, x3, y3, x4 a y4 udavaji pozice jednotlivych bodu.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha ¢tyfuhelniku (mod-
ra plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys ¢tyfuhelniku
(vyznacen tu€nou Carou).
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL kreslit vypInény
&l | x1 INT soufadnice X prvniho bodu
al y1 INT soufadnice Y prvniho bodu
!l | x2 INT soufadnice X druhého bodu
| y2 INT soufradnice Y druhého bodu
&l | x3 INT soufadnice X tfetiho bodu
! |y3 INT soufadnice Y tfetiho bodu
! | x4 INT soufadnice X ¢tvrtého bodu
»l |y4 INT soufadnice Y &tvrtého bodu
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_Polygon4
[% | Ndvratova BOOL FALSE

hodnota

5.3.11 Funkce GC_RoundBox

I GC_RoundBox: EOOL

- dp| VAR_INPUT

fll: BOOL
w: INT
woIMT
width : INT
height : INT
M IMT

= @ VAR_IN_OUT

GrData : TCanvazData

Knihovna
GC_RoundBox

BOOL— £il11 Q —BOOL
INT- =

INT v

INT— width

INT—q height

INT- &

TCanvasData—T——GrData —

: CanvasLib

Vykresli obdélnik se zakulacenymi rohy. Kreslici pero posune do stfedu obdélniku.
Vstupy x a y udavaji soufadnice levého horniho rohu.
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-7 width E—

s

r

1
n
Il
k=

—I— height
pozice pera

X

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha obdélniku (modra
plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys (vyznacen tuénou

Carou).
Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
w! |fill BOOL | kreslit vyplnény
| x INT souradnice X levého horniho rohu
»ly INT souradnice Y levého horniho rohu
w! | width INT Sitka obdélniku
& | height INT vySka obdélniku
wl|r INT polomér rohu
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna

vasData

GC_RoundBox
[% | Navratova BOOL |FALSE

hodnota
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5.3.12 Funkce GC_WriteText
Knihovna : CanvasLib

I GC_WriteText : BOOL
-] VAR_INPUT
E text: STRING [80]
= & VAR_IN_OUT
+ EE GrData : TCarvazData

GC_WriteText

text g Fbool

string[80]—
TCanvasData—

GrData

Funkce vypiSe text od pozice kresliciho pera. Text mUze byt i vicefadkovy, jednot-
livé fadky se oddéluji znakem $n. Velikost pisma je mozné zménit funkci GC_SetText-
Size, pomoci funkce GC_SetTextStyle 1ze zménit styl pisma a zplisob zarovnani jednot-
livych Fadek textu. Pozice kresliciho pera se méni v zavislosti na tom, zda se text vypisuje
doleva, na stfed €i doprava od jeho pozice.

Pokud se text zobrazuje od pozice kresliciho pera smérem vpravo
(GTEXT _STYLE HRIGHT), posune se soufadnice x kresliciho pera za text. Pokud se text
zobrazuje od pozice kresliciho pera smérem vlevo (GTEXT_STYLE HLEFT), posune se
soufadnice x kresliciho pera pred text. PFi vypisu od stfedu (GTEXT _STYLE HCENTER)
se pozice x kresliciho pera neméni. Soufadnice y kresliciho pera se méni analogicky v za-
vislosti na vertikalnim umisténi (GTEXT_STYLE_VDOWN, GTEXT_STYLE_VUP), ale
pouze v pfipadé, Ze je pouzito zarovnani GTEXT _STYLE HCENTER. Diky tomu je
mozné volat za sebou funkci vickrat a text navazuje na sebe.

Pro usnadnéni vypisu centrovaného textu (GTEXT _STYLE ALIGN_CENTER +
GTEXT_STYLE HCENTER + GTEXT_STYLE VCENTER) existuje specialni funkce
GC_CWriteText.

Nasledujici obrazek demonstruje rizné moznosti zarovnani textu a zmény pozice
pera, od které se text zobrazuje. Vétsi Cervené koleCko znazornuje pozici kresliciho pera
pred vypisem textu, mensi fialové po vypisu textu.

ALIGN_LEFT

ALTGMN_CENTER

*ALIGN_RIGHT

HRIGHT HCENTER HLEFT

VDOWRN UDC.JI"."'." M VDOWRN
ALTGN_LEFT ALTGN_CENTER ALIGN_RIGHT
HRIGHT = HCENTER . HLEFT
VCENTER VCENTER VCENTER
ALTGN_LEFT ALTGN _TCEHTEFL ALIGN_RIGHT
HRIGHT HCENTER HLEFT
VUP VUP VUEP
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
wl  text STRING[80] |text, ktery se ma zobrazit
VAR_IN_OUT
&' | GrData

TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_WriteText

[* | Navratova
hodnota

BOOL

FALSE

Viz téz:

GC_SetTextSize
GC_SetTextStyle
GC_CWriteText
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5.4 Kresleni grafickych primitiv centrovanych k pozici kresliciho pera

5.4.1 Funkce GC_CArc
Knihovna : CanvasLib

# GC_CArc: BOOL

= E| VAR_INPUT GC_CArc
E fN:BOOL bool— £ill Q Hoool
B g INT int =
B oy INT int— v
E angle : REAL real- angle
E dangle: REAL real-] dangle

= EI:I\"".I"AH_IN_DUT TCanvasData—+——GrData—

+- [ GrData : TCanvasD ata

Funkce nakresli oblouk / eliptickou vysec€ se stfedem na pozici kresliciho pera.

— rx F—

pozice pera

-‘-\_"-—\_
~ dangle ———on"

Kfizkem je vyznacena pozice stfedu definovana pozici kresliciho pera. Tvar elipsy
je urCen poloméry rx a ry. PoCatek vyseCe je dan uhlem angle. Délka oblouku uhlem
dangle. Vstup dangle mlize byt i zaporny pokud chceme vykreslit oblouk od poc¢atku proti
sméru hodinovych rucicek.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha vysece (modra plo-
cha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze oblouk (vyznacen tu¢nou
Carou).
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL kreslit vypInény
&l |rx INT polomér v ose X
l |ry INT polomér v ose Y
#! angle REAL pocCatecCni uhel oblouku ve stupnich
%! dangle REAL délka oblouku ve stupnich
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_CArc
%  Navratova BOOL Funkce nakresli oblouk / eliptickou vysec€ se stfedem
hodnota na pozici kresliciho pera.

5.4.2 Funkce GC_CBox

& GC_CBox:BOOL
- dp| VAR_INPUT

fll: BOOL
width : INT
height : IMT

= @ VAR_IN_OUT

+

GrData : TCarvazData

Knihovna : CanvasLib

GC_CBox

bool- £ill 0 Fbool
int+ width
int— height
TCanvasData+——GrData——r

Funkce nakresli obdélnik bez vypIné centrovany kolem pozice kresliciho pera nato-
Ceny podle uhlu kresliciho pera. Pozice kresliciho pera se neméni.
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Vstupy width a height Sifku respektive vysku obdélniku.
Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha obdélniku (modra

plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys (vyznacen tu¢nou
Carou).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL kreslit vypInény
#! |width INT Sifka obdélniku
#! | height INT vyska obdélniku
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_CBox
[% | N&vratové BOOL FALSE
hodnota
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5.4.3 Funkce GC_CCircle
Knihovna : CanvasLib

¥ GC_CCircle : BOOL
-l @] VAR_INPUT GC_CCircle
fll : BOOL EFC:L_ fill Q rbool
roINT int— x
- ﬁ\,mﬂ_m_uu'[ ICanvasData—GrData—
+ GrData: TCarwazData

Funkce nakresli kruznici se stfedem na pozici kresliciho pera.

; |pazice pera

r

Vstup rudava polomér kruhu.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha kruhu (modra plo-
cha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze kruznice (vyznacena
tuCnou Carou).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l | fill BOOL kreslit vyplnény
r INT polomér
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_CCircle
[% | N&vratové BOOL FALSE
hodnota
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5.4.4 Funkce GC_CPolygon
Knihovna : CanvasLib

¥+ GC_CPolygon: BOOL

- ap| VAR_INPUT GC_CPolvgon
E fll: BOOL bonl— £ill Q bool
E numPaoints : USINT uzint-{ numPoints

- ﬁUAH_IN_I]UT TCanvasData+————GrData —

+- [ GrData : TCarwasData

Funkce nakresli mnohouhelnik kolem pozice kresliciho pera nato¢eny o uhel kresli-
ciho pera. Souradnice jednotlivych bodu jsou relativni k pozici kresliciho pera. Body se
pfidavaji pomoci funkce GrCanvas_AddPoint. Pozice kresliciho pera se neméni.

Vstup numPoints udava poctu bodl mnohouhelniku. Za funkci GC_CPolygon musi
nasledovat pocet volani funkce GC_AddPoint odpovidajici hodnoté vstupu numPoints.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha mnohouhelniku
(modra plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys mnoho-
uhelniku (vyznacen tu¢nou &arou).

A ,4\?
o, I/ r R
\ _I.""Ir X -,
o
y Pointl
I

Point2
Points

— pozice |"1

Points A
pera \ uhel pera

|I.
Y
Point3 e N

Point4
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL kreslit vypInény
& \numPoints USINT pocet bodu
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_Polygon
[% | Navratové BOOL FALSE
hodnota

5.4.5 Funkce GC_CPolygonArray
Knihovna : CanvasLib

I GC_CPolygonfrray: EOOL

- E‘ YAR_INPUT GC_CPolygonhrra
fill | EOOL bool- £i11 g ool
numPointz : USINT u=sintd numPoints
= ﬁ?ﬁH_IH_DUT TCanvasPoint points
+ points : TCanvazPaint TCanvasData— crData L
+ GrData: TCanvazData

Vystup funkce je shodny s funkci GC_CPolygon, li§i se pouze zpusobem predani
soufadnic jednotlivych bodu.

Funkce nakresli mnohouhelnik kolem pozice kresliciho pera natoCeny o uhel kresli-
ciho pera. Soufadnice jednotlivych bodu jsou relativni k pozici kresliciho pera. Body se
pridavaji pomoci funkce GrCanvas_AddPoint. Pozice kresliciho pera se neméni.

Vstup numPoints udava poctu bodl mnohouhelniku. Soufadnice bodud jsou ulozeny
v poli, jehoz prvni prvek se pfifadi vstupu points. Pole musi mit byt typu TCanvasPoint a
pocet jeho prvkd musi byt shodny nebo vétsi nez hodnota numPoints.
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Pointe

Points

Point2
— pozice y"l
pera uhel I[:ure-ra

.

Point3

)
-
S
.

Point4

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha mnohouhelniku

(modra plocha na obrazku), pokud
uhelniku (vyznacen tu€nou €arou).

Popis proménnych :

ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys mnoho-

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l [fill BOOL kreslit vypInény
&! |numPoints USINT pocet bodul
VAR_IN_OUT
&' | points TCanvasPoint |prvni bod v poli bodu
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_CPolygonArray
[% | N&vratova BOOL FALSE
hodnota
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5.4.6 Funkce GC_CPolygon4
Knihovna : CanvasLib

¥ GC_CPolygond : EOOL
- E| YAR_INPUT GC_CPolygon4
E fll: BOOL bool-{ £ill 0 Hbool
B w1 INT int— =1
B op1:INT int ¥l
B y2: INT int- x2
B p2:INT int- w2
B x3:INT int— x3
B p3:INT int- ¥3
B x4 INT int-{ x4
B pd: INT int- w4
- ﬁUAH_IN_I]UT TCanvasData— GrData —

+- )5 GiData : TCarvasData

Funkce vykresli Ctyfuhelnik zadany Ctyfmi body kolem pozice kresliciho pera nato-
¢eny o uhel kresliciho pera. Soufadnice jednotlivych bodu jsou relativni k pozici kresliciho
pera. Pozice kresliciho pera se neméni.

) .
- I p
! x1

x1, y1

X2, y2

x4, y4 pozice jl
pera \ﬂhel I[:uerau

V4

x3, ¥3 ™ .

Vstupy x1, y1, x2, y2, x3, y3, x4 a y4 udavaji pozice jednotlivych bodul relativni k
pozici kresliciho pera.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha &tyfuhelniku (mod-
ra plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys Ctyfuhelniku
(vyznacen tu€nou Carou).
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |fill BOOL kreslit vypInény
&l | x1 INT soufadnice X prvniho bodu
al y1 INT soufadnice Y prvniho bodu
!l | x2 INT soufadnice X druhého bodu
| y2 INT soufradnice Y druhého bodu
&l | x3 INT soufadnice X tfetiho bodu
! |y3 INT soufadnice Y tfetiho bodu
! | x4 INT soufadnice X ¢tvrtého bodu
»l |y4 INT soufadnice Y &tvrtého bodu
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_CPolygon4
[% | Ndvratova BOOL FALSE

hodnota

5.4.7 Funkce GC_ CRoundBox
Knihovna : CanvasLib

# GC_CRoundBox: BOOL

- dp| VAR_INPUT GC_CRoundBox
hll : BOOL bool- £ill Q —bool
width : IMT int- width
height : INT int- height
r:IMT int- ¢
- Eﬁ’mn_m_uur TCanvasData|—GrData —
+ GrData : TCarvazData

Funkce nakresli obdélnik bez vyplné centrovany kolem pozice kresliciho pera nato-
Ceny podle uhlu kresliciho pera. Pozice kresliciho pera se neméni.
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1
A
uhel pera

Vi
£

rpc:z'rce pera

o,

S

Vstupy width a height Sitku respektive vySku obdélniku. Vstup r polomér zaobleni
roh obdélniku.

Pokud je vstup fill nastaven na TRUE, vykresli vyplnéna plocha obdélniku (modra

plocha na obrazku), pokud ma hodnotu FALSE, vykresli se pouze obrys (vyznacen tu¢nou
¢arou).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l | fill BOOL kreslit vyplnény
& | width INT Sifka obdélniku
%! | height INT vySka obdélniku
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_CBox
% | Navratova BOOL FALSE
hodnota
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5.4.8 Funkce GC_CWriteText

Knihovna : CanvasLib

I GC_CwiiteText: BOOL

=/ ip] VAR_INPUT string[80]+ —:;;—jd“h"x; —hool
bext : STRING [60] TCanwvasData— GrData § —
- % VAR_IN_OUT e B
+ GrData : TCarwvazData

Funkce vypiSe text centrovany kolem pozice kresliciho pera. Text miaze byt i vice-
radkovy, jednotlivé radky se oddéluji znakem $n. Velikost pisma je mozné zménit funkci
GC_SetTextSize, pomoci funkce GrCanvas_SetTextStyle |ze zménit styl pisma a zpusob
zarovnani jednotlivych radek textu. Pozice kresliciho pera se neméni.

Hello

poOZice pera
World!

Na obrazku je vypsan text 'HelloSnWorld!" velikosti textu 32, styl textu byl nastaven
s parametrem GTEXT_STYLE_FILLBG.

Popis proménnych :
Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT

&l text STRING[80] |text, ktery se ma zobrazit

VAR_IN_OUT

&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_CWriteText

% | Navratova BOOL FALSE
hodnota

Viz téz:
GC_SetTextSize
GC_SetTextStyle
GC_WriteText
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5.5 Zobrazeni obrazku

5.5.1 Funkce GC_Cimage

i GC_Clmage: BOOL
- ] VAR_INPUT
B width: [MT
E height : INT
E fileMame : STRIMG [80]
= @ VAR_IN_OUT
+- [ GrData: TCanvasData

Knihovna : CanvasLib

GC_ClImage

int-{ width Q

int- height
string[80]H fileName
TCanvasData+—GrData—

Fbool

Funkce zobrazi obrazek vystfedény na pozici kresliciho pera. Pozice kresliciho
pera se nemeéni. Obrazek musi byt asociovany s objektem kresliciho platna.

Asociace se provede pres tlaCitko ,Prifadit obrazky...“ ve vlastnostech kresliciho
platna. Dlouhé jméno obrazku se pak pfifadi na vstup fileName.

-
éﬁ Vlastnosti kresliciho platna

=)

Bublinowa napovéda

Barva ramedhku -

[ “racet pozici

Welikost
w286
Y286

i

Pozice

- X

[ I ]
= a2
=

[ “racet barvu

Friradit obrazky...

Bridici struktura

Bit fidici widitelnost

[ “iditeln) pii hodnoté nula

Ok

Lt
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Vstupy width a height umozfuji zménu puvodniho rozméru obrazku. Pokud zu-
stanou nepfifazeny nebo je do nich pfifazena hodnota 0, zUstava plvodni rozmér obraz-
ku.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& | width INT Sitka vykresleného obrazku (0 pavodni velikost)
& | height INT vySka vykresleného obrazku (0 plvodni velikost)
#! | fileName STRING[80] |dlouhé jméno obrazku pfifazené ke kreslicimu platnu
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_ClIimage
[% | Navratové BOOL FALSE
hodnota
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5.5.2 Funkce GC_Image
Knihovna : CanvasLib

¥ GC_Image: BOOL

= E| VAR_INPUT FC_Image
E width: INT int— width Q Fbool
E height : INT int— height
E fileMame : STRING [80] string[80]4 fileName

= ﬁUAH_IN_l]LIT TCanvasData+———GrData——

+- 2 GiData : TCanwasData

Funkce zobrazi obrazek, levy horni roh bude umistén na pozici kresliciho pera. Po-
zice kresliciho pera se pfesune do stfedu obrazku. Obrazek musi byt asociovany s objek-
tem kresliciho platna.

Asociace se provede pres tlaCitko ,Pfifadit obrazky...“ ve vlastnostech kresliciho
platna. Dlouhé jméno obrazku se pak pfifadi na vstup fileName.

-
&;‘« Vlastnosti kreslictho platna

Bublinawé napovéda

] |

YWelik ozt Pazice
Barva ramedku - « 5 < 51

v |256 volsn
[ “racet pozici
[~ “racet barvu Ffitadit obrazky. .
Ridici strukbura J
|
Bit fidici viditelnost [ Widitelnj pfi hodnoté nula

N

oK | A

65 TXV 003 89.01




Knihovna CanvasLib

Vstupy width a height umoznuji zménu puvodniho rozméru obrazku. Pokud zu-
stanou nepfifazeny nebo je do nich pfifazena hodnota 0, zlistava puvodni rozmér obraz-
ku.

b width —3—

Popis proménnych :

Proménna |Typ Vyznam
VAR_INPUT
»! width INT PoZadovana Sifka obrazku (pro vektorové obrazky SVG)
height INT PoZadovana vyska obrazku (pro vektorové obrazky
SVG)
#! FileName STRING Nazev souboru s obrazkem
VAR_IN_OUT
& GrData TCanvasDa- | Struktura s grafickym bufferem, do kterého se bude
ta kreslit
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5.6 Kresleni grafu

5.6.1 Funkce GC_GraphAddData

Knihovna: CanvasLib
¥ GC_GraphAddData: BOOL

- ap| VAR_INPUT GC_GraphhddData
data: IMNT int-{ data Q ool
- ﬁ VAR_IN_OUT TCanvasData— GrData —
+ GrData : TCanvazData

Pfida jeden datovy bod do grafu. Tato funkce se pouziva po funkcich
GC_GraphBars a GC_GraphLine.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&/ data INT Souradnice Y datového bodu v pixelech relativné k

pozici kresliciho pera
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna
vasData

GC_GraphAddData
[% | Navratova BOOL FALSE

hodnota

Viz téz:

GC_GraphBars
GC _GraphLine
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5.6.2 Funkce GC_GraphBars
Knihovna : CanvasLib

I GC_GraphBars: BEOOL

- ap| VAR_INPUT GC_GraphBars
E params: USINT usint-| params Q +bool
E length: INT int- length
E barwidth : INT int- barWidth
E numPaoints ; INT int— numPoints
= ﬁ’vAH_IN_l]LIT ITCanvasDhata— Grhata —

+ EE; GrData : TCanvaszData

Funkce vykresli data pro sloupcovy graf. Kresleni probiha od pozice kresliciho pera
a souradnice Y jednotlivych datovych bodu jsou relativni k pozici kresliciho pera. Jednot-
livé soufadnice se pfidavaji pomoci funkce GC_GraphAddData. Pozice kresliciho pera se
nemeéni.

ZpUsob zobrazeni sloupct grafu respektuje volby vyplné a gradientu, které se na-
stavuji funkcemi GC_SetFillStyle a GC_SetGradientStyle.

barwidth ——= =T

: : ﬂ I|I|I

poZice pera

—= length e—

Vstup length udava vzdalenost stfedd prvniho a posledniho sloupce. Vstup barWi-
dth urCuje Sitku sloupce. Mezery mezi sloupci je dan vzorcem

length

: — barWidth
numPoints—1

Za funkci GC_GraphBars musi nasledovat pocet volani funkce GC_GraphAddData
odpovidajici hodnoté vstupu NumPoints. Kazdé volani GC_GraphAddData pfida jednu
datovou hodnotu, ktera se vykresleni jako jeden sloupec.

Kladné datové hodnoty se vykresluji smérem nahoru.
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam

VAR_INPUT

#! params USINT volitelné parametry, které upravuji zobrazeni grafu
(momentalné nevyuzito)

& length INT vzdalenost mezi stfedy prvniho a posledniho sloupce
v pixelech

&  barWidth INT Sitka sloupct

#! numPoints INT pocet datovych bod

VAR_IN_OUT

&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_GraphBars

[ | Navratova BOOL FALSE
hodnota

Viz téz:
GC_SetFillStyle
GC_SetGradientStyle
GC_SetBgColor

5.6.3 Funkce GC_GraphBarsArray
Knihovna : CanvasLib
I+ GC_GraphBarsfmay : EOOL

- E| VAR _INPUT EC_GraphBarshrray
params : USIMNT usint- params Q Fbool
length : INT int- length
barwidth : INT int- barWidth
numPoints : [NT int- numPoints

= % VAR_IN_DUT int data
data : INT TCanvazsData— EZrData —

+ GrData: TCanvazData

Vystup funkce je shodny s funkci GC_GraphBars, liSi se pouze zpusob predani
hodnot datovych bodu.

Funkce vykresli data pro sloupcovy graf. Kresleni probiha od pozice kresliciho
pera, soufadnice Y jednotlivych datovych bodu jsou relativni k pozici kresliciho pera.
Jednotlivé soufadnice se pfidavaji jako pole hodnot typu INT. Pozice kresliciho pera se
nemeni.

ZpUsob zobrazeni sloupcl grafu respektuje volby vyplné a gradientu, které se na-
stavuji funkcemi GC_SetFillStyle a GC_SetGradientStyle.

Vstup length udava vzdalenost stfedu prvniho a posledniho sloupce. Vstup barWi-
dth urc€uje Sifku sloupce. Mezery mezi sloupci je dan vzorcem
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barwidth —r—=—— =%

: : ﬂ I|I|I

pozice pera

— length ==

length
numPoints—1

— barWidth

Na vstupu numPoints se predava pocet datovych sloupcud. Velikost sloupcu je
uloZena v poli, jehoz prvni prvek se pfifadi vstupu data. Pole musi mit byt typu INT a po-
Cet jeho prvkd musi byt shodny nebo vétsi nez hodnota numPoints.

Kladné datové hodnoty se vykresluji smérem nahoru.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
w! | params USINT | voliteIné parametry, které upravuji zobrazeni grafu
(momentalné nevyuzito)
#! length INT vzdalenost mezi stfedy prvniho a posledniho sloupce
Vv pixelech
& | barWidth INT Sitka sloupcl
#! |\ numPoints INT pocet datovych bodu
VAR_IN_OUT
&' data INT prvni prvek pole soufadnic Y relativné k pozici kresli-
ciho pera
& | GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna
vasData
GC_GraphBarsArray
[% | Navratova BOOL |FALSE
hodnota
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5.6.4 Funkce GC_GraphLine
Knihovna : CanvasLib

# GC_GraphLine: EOOL

- dp| VAR_INPUT GC_GraphlLine
params ; USINT usint-| params Q (bool
length : IMNT int- length
numPoints : [NT int— numPoints

- @\M.H_IH_DUT TCanvasData— Grhata —

+ GrData : TCarwazD at.

Funkce vykresli data pro ¢arovy graf. Kresleni probiha od pozice kresliciho pera,
soufadnice Y jednotlivych datovych bodu jsou relativni k pozici kresliciho pera. Jednotlivé
soufadnice se pfidavaji pomoci funkce GC_GraphAddData. Pozice kresliciho pera se ne-
méni.

Vzhled vykresleného grafu Ize upravit volitelnymi parametry Params. Pomoci para-
metrd je mozné zapnout datové znacky, vyplnit plochu pod grafem k ose x nebo zapnout
interpolaci dat.

Sitka &ary je dana globalnim nastavenim pomoci funkce GC_SetLineWidth.

pozice pera

— length Fr=-

Graf na obrazku je vykreslen s parametry params := GGRAPH_LINE FILL +
GGRAPH_LINE_INTERPOLATE + GGRAPH_LINE_SHOWCROSS

Sitka grafu je dana vstupem length.

Za funkci GC_GraphLine musi nasledovat pocet volani funkce GC_GraphAddData
odpovidajici hodnoté vstupu NumPoints. Kazdé volani GC_GraphAddData pfida jednu
datovou hodnotu, ktera se vykresleni jako jeden bod v grafu.

Kladné datové hodnoty se vykresluji smérem nahoru.
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
w! params USINT | voliteIné parametry, které upravuji zobrazeni grafu

(konstanty GGRAPH_LINE_...)
%! |length INT délka ¢ary grafu v pixelech
#! numPoints INT pocet datovych bodu
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna
vasData

GC_GraphLine
[% | N&vratova BOOL |FALSE

hodnota

Viz téz:

GC_GraphAddData
GC_SetFgColor
GC_SetLineWidth

5.6.5 Funkce GC_GraphLineArray
Knihovna : CanvasLib

¥ GC_GraphLineArray : EOOL

- E| VAR _INPUT FC_GraphLinelArray
params ; JSIMNT usint- params Q Fbool
length : INT int- length
numPoints : [MNT int- numPoints
- @ VAR_IN_OUT int data
data : [NT TCanvasData— EzrData —
+ GrData : TCarvazData

Vystup funkce je shodny s funkci GC_GraphLine, liSi se pouze zpusob predani
hodnot datovych bodu.

Funkce vykresli data pro ¢arovy graf. Kresleni probiha od pozice kresliciho pera,
soufadnice Y jednotlivych datovych bodu jsou relativni k pozici kresliciho pera. Jednotlivé
soufadnice se pfidavaji jako pole hodnot typu INT. Pozice kresliciho pera se neméni.

Vzhled vykresleného grafu Ize upravit volitelnymi parametry Params. Pomoci para-
metrl je mozné zapnout datové znacky, vyplnit plochu pod grafem k ose x nebo zapnout
interpolaci dat.
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-7 length =

Sitka &ary je dana globalnim nastavenim pomoci funkce GC_SetLineWidth.

Graf na obrazku je vykreslen s parametry params := GGRAPH_LINE FILL +
GGRAPH_LINE_INTERPOLATE + GGRAPH_LINE_SHOWCROSS

Sitka grafu je dana vstupem length.

Na vstupu numPoints se pfedava pocet datovych bodu. Poloha bodu je ulozena v
poli, jehoz prvni prvek se pfifadi vstupu data. Pole musi mit byt typu INT a poCet jeho prv-
ki musi byt shodny nebo vétsi nez hodnota numPoints.

Kladné datové hodnoty se vykresluji smérem nahoru.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
#! | params USINT |volitelné parametry, které upravuji zobrazeni grafu
(konstanty GGRAPH_LINE_...)
& length INT délka &ary grafu v pixelech
#! | numPoints INT pocet datovych bod
VAR_IN_OUT
& |data INT prvni prvek pole soufadnic Y relativné k pozici kresli-
ciho pera
&' GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna
vasData
GC_GraphLineArray
[® | Navratova BOOL |FALSE
hodnota
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5.6.6 Funkce GC_LinearScale

¥ GC_LinearScale : BOOL

Knihovna : CanvasLib

- dp] VAR_INPUT GC_LinearScale
length : IMNT INT- length Q FBCOL
majorTickLen : INT INT Ir.a"-;:i'_cifle:'.
minorTickLen : [NT INT- minorTickLen
gridLength : INT INT-{ gridLength
labelOffset : USINT USINT- labelOffset
labelDec : USINT USINT- labelDec
s¥al . REAL RERL-{ sVal
eVal: REAL REAI- eVal
majorStep : REAL RELL- majorStep
labelAt : REAL REAL- labelAt
labelStep : USINT USINTH 1lakelsten
stepDiv : USINT USINT- stepDiw
params ; INT IHNT— j:a:-arr.s

= E?‘MH_IN_UUT TCanvasDhata— GrData —

+ GrData : TCanvazData

Funkce vykresli linearni stupnici. Rozmér stupnice je dan vstupem length. Stupnice
se vykresluji od pozice pera doprava nebo nahoru. Smér kresleni se da obratit zadanim
zaporné hodnoty na vstupu length. Hodnota popisek stupnice je dana vstupem sVal
(hodnota u pozice pera) a eVal (hodnota na konci stupnice).

Zda bude stupnice vykreslena svisle nebo vodorovné je dano konstantou GLS-
CALE_VERTICAL respektive GLSCALE_HORIZONTAL, ktera se pfifadi do vstupu pa-
rams. Vodorovny smér je vychozi, takze pfifazeni GLSCALE_HORIZONTAL je nepo-
vinné.

Velikost hlavnich a vedlejSich znaCek urcuji vstupy majorTickLen respektive minor-
TickLen. Pokud jsou tyto rozméry kladné, jsou vykresleny znacky pod Caru stupnice pro
vodorovnou variantu nebo vlevo pro variantu svislou. V pfipadé zapornych hodnot jsou vy-
kresleny nad ¢aru u vodorovnou varianty a vpravo u svislé. Odstup textu od znacky je dan
absolutné vstupem JabelOffset. Velikost textu se fidi hodnotou nastavenou funkci
GC_SetTextSize.

U kazdé hlavni znaCky je vykreslena Cara mfizky, jeji délka je dana parametrem
gridLength a jeji orientace je opa&na proti vlastnim znackam. Cary miizky jsou kresleny s
poloviéni prahlednosti v porovnani s Carami stupnice. Pokud je vstup gridLength roven 0,
kresleni ¢ar mfizky je potlaceno.

Stupnice je rozdélena hlavnimi znackami po intervalu daném hodnotou vstupu
majorStep a to tak, aby bylo zajisténo, Ze jedna ze znacek bude na hodnoté uréené vstu-
pem labelAt. Interval hlavnich znacek je pak dale délen vedlejSimi znaCkami na pocet dil-
ki definovany vstupem stepDiv. Pocet desetinnych mist popisek se Fidi vstupem label-
Dec. Vstupem labelStep Ize nastavit hustotu popiskl. Pokud je labelStep je menSi nebo
roven 1 je popisek u kazdé hlavni znacky, pokud 2 je popisek u kazdé druhé, pro hodnotu
3 u kazdeé tfeti atd. Hlavni znaCky bez popisu jsou pro lepSi Citelnost vykresleny v délce
rovné aritmetickému priméru majorTickLen a minorTickLen.

Pokud je zadan majorStep nula, bude stupnice rozdélena znackami automaticky,
tak aby se jeji délka, co nejlépe vyuZila. Parametry stepDiv, labelAt, labelDec a labelStep.
Toto nastaveni je vhodné pouzit v pfipadé, Ze se bude rozsah stupnice dynamicky ménit
béhem béhu programu.

Algoritmus automatické déleni ma snahu vykreslit znacky s co nejvétsi hustotou pfi
zachovani minimalni vzdalenosti mezi znackami a texty popisek.
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labelOffset —F—=—r==
—_ gridLength 1
III -
i al=
length -
& -
I”I et
I =
F———t—t—t— minorTickLen
F=———1=—%— majorTickLen

Stupnice na obrazku je vykreslena s parametry length := 400, majorTickLen := 25,
minorTickLen := 12, gridLength := 200, labelOffset := 3, labelDec := 0, sVal := -3.9,
eVal := 4.75, majorStep := 0.0, labelAt := 0.0, labelStep := 0, stepDiv := 0, params := GL-
SCALE_BOLD_TICK + GLSCALE_VERTICAL

T
I“I
gl
gridLength
minorTickLen (majorTickLen+minorTickLen)/2
™
1] 1/ 1/ 1/
) III III III
] TTEEPErrrp e rer ey ey rer ey e eerey rerey el Tﬁ'
In |
1 Il In
I\ 0 2 4 B 8 10 I A
1
majorTickLen labelOffset
= length T

Stupnice na obrazku je vykreslena s parametry length := 400, majorTickLen := 25,
minorTickLen := 12, gridLength := 200, labelOffset := 3, labelDec := 0, sVal := 0.0, eVal :=
10.0, majorStep := 1.0, labelAt := 0.0, labelStep := 2, stepDiv := 5, params :=
GLSCALE_HORIZONTAL
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DalSi parametry stupnice Ize ovlivnit vstupem params, kterému je mozné pfifadit
konstanty GLSCALE_ ... (Ize pfifadit i vice konstant tak, ze se jejich hodnoty sectou).

Stupnici je mozné vykreslit bez zakladni ¢ary nebo bez popisu, pouzitim konstanty
GRSCALE_NO_BASELINE respektive GRSCALE_NO_LABELS.

Podobu hlavnich znaCek je mozné modifikovat pouzitim konstanty
GRSCALE_BOLD_TICK (hlavni znacky jsou vykreslena dvojnasobnou Sifkou €ary).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& | length INT délka
#! 'majorTickLen INT délka hlavni znacky s popisem (kladné se kresli
doleva/dolu)
#! 'minorTickLen INT délka vedlejSi znacky
#! | gridLength INT délka ¢ary mfizky
#! |labelOffset USINT odstup textu od znacky
& labelDec USINT pocet desetinnych mist popisu
&l |sVal REAL poc¢ate¢ni hodnota
& eVal REAL koncovéa hodnota
%! | majorStep REAL krok po kterém budou vykresleny hlavni znacky
& labelAt REAL hodnota na které bude znacka s popiskou
#! labelStep USINT krok po kterém je vykreslena popiska
%! | stepDiv USINT déleni kroku hlavnich znacCek pro kresleni vedlejsi
znacek
%! |params INT dalSi parametry (konstanty GLSCALE_...)
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_LinearScale
[% | Navratova BOOL FALSE
hodnota
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5.6.7 Funkce GC_RadialScale
Knihovna : CanvasLib

## GC_RadialScale : BO0L - ) )

- i VAR_INPUT GC_RadialSecale
radius : [NT INT R Q BCOL
sAngle : REAL RERT— 33—'-3'-';’_—-2
ehngle : REAL REALH Ef*—f—'!—f N
majorTickLen : INT INT- majorTickLen
minorTickLen - INT INTq minorTickLen
labelOffset - LUSINT US5INTH labelOffset
labelDec : USINT us IH_':— '—E:'E-_E'_D-Ec
s¥al : REAL REAT_ 3'-.-_.5,__
eVal : REAL REAT— 'E"-'Ef—
majorStep | REAL REAL-{ majorStep
labelAt : REAL RELL- lakbellt
labelStep : USINT USINTH labelStep
stepDiv : USINT USINT- stepDiv
params : IMT INT- params

- ﬁ’\,mﬂ_m_uu]' TCanvasData— srData |

+ GrData : TCanvazData

Funkce vykresli stupnici kruhového méfidla. Rozmér stupnice je dan polomérem na
vstupu radius. Stupnice je vykreslena po sméru hodinovych ruci¢ek od pocate¢niho uhlu
daného vstupem sAngle do koncoveho uhlu eAngle.

Velikost hlavnich a vedlejSich znaCek urcuji vstupy majorTickLen respektive minor-
TickLen. Pokud jsou tyto rozméry kladné, jsou vykresleny znacky vné zadaného polomé-
ru, v pripadé zapornych hodnot jsou vykresleny uvnitf. Odstup textu od znacky je dan ab-
solutné vstupem JabelOffset. Velikost textu se fidi hodnotou nastavenou funkci
GC_SetTextSize.

Rozmisténi znaCek a hodnot u nich zobrazenych se fidi nastaveni pocatecCni
hodnoty sVal, ktera odpovida pocateénimu uhlu a koncové hodnoty e Val, ktera odpovida
koncovému uhlu. Tento usek je pak rozdélen hlavnimi znackami po intervalu daném
hodnotou vstupu majorStep a to tak, aby bylo zajiSténo, Ze jedna ze znaCek bude na
hodnoté urCené vstupem labelAt. Interval hlavnich znacCek je pak dale délen vedlejSimi
znaCkami na pocet dilki definovany vstupem stepDiv. PoCet desetinnych mist popisek se
fidi vstupem labelDec. Vstupem labelStep Ize nastavit hustotu popiskd. Pokud je label-
Step je mensi nebo roven 1 je popisek u kazdé hlavni znacky, pokud 2 je popisek u kazdé
druhé, pro hodnotu 3 u kazdé treti atd.

Dal8i parametry stupnice Ize ovlivnit vstupem params, kterému je mozné pfifadit
konstanty GRSCALE _... (Ize pfifadit i vice konstant tak, Ze se jejich hodnoty sectou)

Pro stupnice, které tvofi cely kruh (sAngle = eAngle) lze vyuzit konstant GRS-
CALE NO_FIRST nebo GRSCALE NO LAST pro potlaceni prvni respektive posledni
popisky. Stupnici je mozné vykreslit i zcela bez popiskd, pouzitim konstanty
GRSCALE _NO_LABELS.

Konstanta GRSCALE_OUTLINE povoli vykresleni oblouku do pocatec¢niho do kon-
cového uhlu.

Podobu hlavnich znaCek je mozné modifikovat pouZitim konstant
GRSCALE_BOLD_TICK (hlavni znacky jsou vykreslena dvojnasobnou Sifkou ¢ary) a GR-
SCALE_CIRCULAR_TICK (hlavni znacky jsou vykresleny jako kolecka o primeéru odpovi-
dajicimu hodnoté na vstupu majorTickLen.
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Stupnice na obrazku je vykreslena s parametry radius := 150, sAngle := 135,
eAngle := 45, majorTickLen := 25, minorTickLen := 12, labelOffset := 12, labelDec := 1,
sVal := -0.5, eVal := 4.5, majorStep := 0.5, labelAt := 0.0, labelStep := 2, stepDiv := 5, pa-
rams := GRSCALE_OUTLINE
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Stupnice na obrazku je vykreslena s parametry radius := 150, sAngle := 270,
eAngle := 270, majorTickLen := -12, minorTickLen := -6, labelOffset := 12, labelDec := 0,
sVal := 0.0, eVal := 12.0, majorStep := 1.0, labelAt := 12.0, labelStep := 3, stepDiv := 2,
params := GRSCALE_CIRCULAR_TICK+GRSCALE_NO_FIRST
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
#! [radius INT polomér
%! ' sAngle REAL pocate¢ni uhel - odpovida minimalni hodnoté
#! [eAngle REAL koncovy uhel - odpovida maximalni hodnoté
%! |majorTickLen INT délka hlavni znacky s popisem (kladné se kresli smé-
rem do stfedu)
#! |minorTickLen INT délka vedlejSi znacky
#! |labelOffset USINT odstup textu od znacky
%! labelDec USINT pocCet desetinnych mist popisu
&l 'sval REAL pod&ateéni hodnota
! |eVal REAL koncova hodnota
#! |majorStep REAL krok po kterém budou vykresleny hlavni znacky
#! labelAt REAL hodnota na které bude znacka s popiskou
%! |labelStep USINT krok po kterém je vykreslena popiska
#! |stepDiv USINT déleni kroku hlavnich znaéek pro kresleni vedlejSi
znacek
%! |params INT dalSi parametry (konstanty GRSCALE_...)
VAR_IN_OUT
&' |GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_RadialScale
[% |Navratova BOOL FALSE
hodnota
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5.7 Prevodni funkce

5.7.1 Funkce Alpha_TO_Color
Knihovna : CanvasLib

I+ Alpha_TO_Color: UDIMNT o _
= ] VAR_INPUT DINT eetoe o luprur
color : UDIMT il ' T
alpha : LISINT JSINTH alpha

Nastavi barvé ulozené ve formatu UDINT (16#AABBGGRR) pruhlednost (0 - ne-
pruhledné, 255 - prahledné)

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& | color UDINT  |barva uloZzené ve formatu UDINT (16#AABBGGRR)
& |alpha USINT |Pozadovana prihlednost
(O - neprtihledné, 255 - pruhledné)

Alpha_TO_Color

% | Navratové UDINT |Kd&d barvy s nastavenou pruhlednosti
hodnota

Viz téz:
Color TO_RGBA
RGBA _TO_Color

80 TXV 003 89.01




Knihovna CanvasLib

5.7.2 Funkce Color_TO_RGBA
Knihovna : CanvasLib

&t Color_TO_RGBA:BOOL
= E| VAR _INPUT Color_TO_RGBA

B color: UDINT UDINT4 color O FBOOL
= ﬁVﬁ.H_lN_DUT USINT E.

B R USINT USINT E

B G USINT USINT 3

B B:USINT USINT B

A USINT

Rozlozi barvu ve formatu UDINT (16#AABBGGRR) na jednotlivé slozky RGB a
pruhlednost.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
w! color UDINT  |barva ulozené ve formatu UDINT (16#AABBGGRR)
VAR_IN_OUT
& R USINT | Cervena slozka (0-255)
&G USINT | Zelena slozka (0-255)
& B USINT  |Modra slozka (0-255)
A USINT |Prahlednost (0 - neprahledné, 255 - prahledné)
Color_ TO_RGBA
[% | Navratova BOOL |FALSE

hodnota

Viz téz:

Alpha _TO_Color
RGBA _TO_Color
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5.7.3 Funkce RGBA_TO_Color

I RGBA_TO_Color: UDIMT
- ap| VAR_INPUT

R USINT
G USINT
B USINT
A USINT

usint—
usint—
usint—
usint—

Knihovna : CanvasLib

o

o =

e

"RE TO Calor
'__33—___\.:-_'_:-'_:-_'_:-_

-~
2

Funkce slozi barvu z jednotlivych slozek RGB a pridhlednosti do formatu UDINT

(16#AABBGGRR)

Popis proménnych :
Proménna Typ Vyznam

VAR_INPUT

* R USINT | Cervena slozka (0-255)

»l |G USINT |Zelena slozka (0-255)

% B USINT  |Modra slozka (0-255)

»l A USINT |Prahlednost (0 - neprahledné, 255 - prahledné)

RGBA _TO_Color

% | Navratové UDINT | Slozi barvu z jednotlivych slozek RGB a prihlednosti
hodnota do formatu UDINT (16#AABBGGRR)

Viz téz:

Alpha_TO_Color

Color TO _RGBA
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5.8 Ostatni funkce

5.8.1 Funkce GC_AddPoint
Knihovna : CanvasLib
I GC_AddPoint : BOOL

- dp| VAR_INPUT GC_AddPoint
% INT INT = Q —BOOL
poIMT INT ¥
- QUAH_IH_I]UT TCanvasData+—GrData —
+ GrData: TCanvazData

Funkce slouzi pro pfidani soufadnic jednotlivych bodu polygonu, pouziva se po
funkcich GC_CPolygon a GC_Polygon.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
| x INT Souradnice x
|y INT Soufadnice y
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |Odkaz na buffer kresliciho platna
GC_AddPoint
%  Navratové BOOL FALSE
hodnota
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5.8.2 Funkce GC_Begin

¥ GC_Beqgin: B

ool

- % VAR_IN_OUT
+ GrData : TCanvazData

Knihovna : CanvasLib

TCanvasData+—GrDat

ZacCatek kresleni, vynuluje buffer a odemkne jej pro zapis. Tuto funkci je nutné za-
volat pfed zacatkem kresleni.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_Begin
[% | N&vratové BOOL FALSE
hodnota

5.8.3 Funkce GC_DatalLen

&7 VAR_IN_OUT

+ GrData : TCanwvazData

# GC_Datalen: UINT

TCanvasData—4——GrData

Knihovna : CanvasLib

GC_DatalLen

P —
LY. W LIl

Funkce vraci pocet bytl ulozenych v grafickém bufferu kresliciho platna. Volanim
této funkce po ukonceni kresleni je mozné zjistit, jak velky buffer je skutec¢né potfeba. Pro

usporu mista v zapisniku PLC je podle toho mozné pouzit jinou strukturu TCanvasData s
mensim bufferem.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam

VAR_IN_OUT

&' | GrData TCanvasData | odkaz na buffer kresliciho platna

GC_DatalLen

%  Navratové UINT vraci poCet byt ulozenych v grafickém bufferu kreslici-
hodnota ho platna
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5.8.4 Funkce GC_End

Knihovna : CanvasLib

# GC_End: EBEOOL GC_End
- T VAR_IN_OUT Q Hoool
+ GrData : TCanvazData TCanvasData——GrData—

Konec kresleni, zamkne buffer pro zapis a povoli jeho vykresleni. Vraci TRUE
pokud se vSechny grafické operace ulozily uspésné. Funkce vraci TRUE pokud se vSech-

na graficka data vesla do bufferu. Kdyz je navratova hodnota FALSE, je tfeba pouZit jinou
strukturu TCanvasData s vétSim bufferem.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam

VAR_IN_OUT

&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna

GC_End

[®  Navratové BOOL vraci TRUE pokud se vSechny grafické operace ulo-
hodnota Zily uspésné.
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5.8.5 Funkce GC_MacroBegin

¥ GC_MacroBegin: BOOL

- ap| VAR_INPUT

index : SINT

- % VAR_IN_OUT

+

GrData : TCanvazData

Knihovna : CanvasLib

usint- index
TCanvasData+——GrData

Funkce oznacluje zacCatek bloku grafickych operaci, které Ize potom opakované
spoustét jako makro. Toto je vyhodné pro snizeni obsazeného mista v grafickém bufferu,
pokud se nékteré sekvence grafickych operaci opakuji. Parametrem funkce je index mak-
ra (1-10), pfes tuto hodnotu potom mizeme makro spustit. Konec makra oznacuje funkce

GC_MacroEnd.

Pfi zpracovani dat v grafickém bufferu se vSechny pfikazy od GC_MacroBegin do
GC_MacroEnd preskoci, provedou se az pfi spusténi makra funkci GC_MacroRun.

Funkce GC_MacroBegin mlze pouzit index makra, které jiz bylo definovano. Timto
se pfislusné makro zméni a od tohoto okamziku bude funkce GC_MacroRun spoustét

toto nové makro.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& |index USINT index makra (1-10)
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_MacroBegin
[% | N&vratova BOOL FALSE

hodnota
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5.8.6 Funkce GC_MacroEnd

 GC_MacroEnd : EOOL
- ¥ VAR_IN_OUT

+

GrData: TCanvazData

Knihovna

- [* VAR_TEMP

w: PTR_TOIMT

TCanvasData4—GrData

(YL

Funkce oznacuje konec definice makra. Viz GC_MacroBegin.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_IN_OUT
& GrData TCan- |odkaz na buffer kresliciho platna
vasData
GC_MacroEnd
[*  Navratova BOOL FALSE
hodnota
5.8.7 Funkce GC_MacroRun
Knihovna : CanvasLib
# GC_MacroRun: BOOL
- E| VAR_INPUT GC_MacroRun
index : SINT usint- index Q —bool
- E?A.H_IN_DUT TCanvasData—+——GrData
+ GrData: TCanvaszData

Funkce spusti pfedem nadefinované makro. Viz GC_MacroBegin. Po jeho ukon-
Ceni se pokracuje nasledujicim grafickym povelem.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam

VAR_INPUT
&l index USINT index makra (1-10)
VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_MacroRun
%  Navratové BOOL FALSE

hodnota
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5.8.8 Funkce GC_PopHeading

I GC_PopHeading: EOOL

- dp| VAR_INPUT

index : JSINT

- % VAR_IN_OUT

+

GrData : TCarwvazData

Knihovna : CanvasLib

GC_PopHeadin

-
index 0 Fbool

usint—
TCanvasData—

GrData

Funkce obnovi uhel kresliciho pera ulozeny funkci GC_PushHeading. Parametrem
je index pozice v pomocném zasobniku. Pokud je index 1 — 10, pouzije se pfimo hodnota
na této pozici. Pokud je index 0, pouZije se hodnota z vrcholu zasobniku (pozice 1), obsah
zbylych pozic se pfesune (data z pozic 2 — 10 se pfesunou do pozic 1 —9).

Pozn: Pro uloZeni pozice a uhlu se pouZivaji dva oddélené zasobniky.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
#! |index USINT index pozice v zasobniku (1 — 10) nebo vrchol za-

sobniku (0)

VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_PopHeading
[% | N&vratové BOOL FALSE

hodnota

Viz téz:

GC_PushHeading
GC_PushPosition

88 TXV 003 89.01




Knihovna CanvasLib

5.8.9 Funkce GC_PopPosition

i GC_PopPoszition: BOOL
- E‘ VAR_INPUT

index : JSINT

- % VAR_IN_OUT
GrData : TCanwvazData

+

TS INT—
TCanvasData—

Knihovna : CanvasLib

index

GrData

GC_PopPosition

e
=

Funkce obnovi pozici kresliciho pera ulozenou funkci GC_PushPosition. Paramet-
rem je index pozice v zasobniku. Pokud je index 1 — 10, pouZije se pfimo hodnota na této
pozici. Pokud je index 0, pouzije se hodnota z vrcholu zasobniku (pozice 1), obsah zby-
lych pozic se pfesune (data z pozic 2 — 10 se pfesunou do pozic 1 — 9).

Pozn: Pro uloZeni pozice a uhlu se pouZivaji dva oddélené zasobniky.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
#! index USINT index pozice v zasobniku (1 — 10) nebo vrchol za-

sobniku (0)

VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_PopPosition
[% | Navratové BOOL FALSE

hodnota

Viz téz:

GC_PushPosition
GC_PushHeading
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5.8.10 Funkce GC_PushHeading

# GC_PuszhHeading : BOOL

=il

VAR_INPUT
index : SINT

- % VAR_IN_OUT
GrData : TCanwvazData

+

USINT—
TCanvasData—

Knihovna : CanvasLib

GC_PushHeadin

GrData

index Q2 FBOCL

Funkce ulozi do pomocného zasobniku uhel kresliciho pera. Parametrem funkce je
index pozice v zasobniku. Pokud je index 1 — 10, hodnota se ulozi pfimo na tuto pozici.
Pokud je index 0, posune se obsah zasobniku (data z pozic 1 — 9 se pfesunou do pozic 2
—10) a nova hodnota se zapi8e do pozice 1 (vrchol zasobniku).

Pozn: Pro ulozZeni pozice a uhlu se pouzivaji dva oddélené zasobniky.

Popis proménnych

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
%! |index USINT index pozice v zasobniku (1 — 10) nebo vrchol za-

sobniku (0)

VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_PushHeading
% | Navratova BOOL FALSE

hodnota

Viz téz:

GC_PopHeading
GC_PushPosition
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5.8.11 Funkce GC_PushPosition

Knihovna : CanvasLib

# GC_PushPoszition : BOOL GC PushPasition
GC_PushPosition
T E?AI_?_IHEUT usint- index Q bool
index : USINT TCanvasData GrhData
- % VAR_IN_OUT

+ GrData : TCanwvazData

Funkce ulozi do pomocného zasobniku pozici kresliciho pera. Parametrem funkce
je index pozice v zasobniku. Pokud je index 1 — 10, hodnota se ulozi pfimo na tuto pozici.
Pokud je index 0, posune se obsah zasobniku (data z pozic 1 — 9 se pfesunou do pozic 2
—10) a nova hodnota se zapi8e do pozice 1 (vrchol zasobniku).

Pozn: Pro ulozZeni pozice a uhlu se pouzivaji dva oddélené zasobniky.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
%! |index USINT index pozice v zasobniku (1 — 10) nebo vrchol za-

sobniku (0)

VAR_IN_OUT
&' | GrData TCanvasData |odkaz na buffer kresliciho platna
GC_PushPosition
% | Navratova BOOL FALSE

hodnota

Viz téz:

GC_PopPosition
GC_PushHeading
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6 FUNKCNIi BLOKY

V knihovné CanvasLib nejsou definovany zadné funk&ni bloky.
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7 PRIKLADY POUZITI

93 TXV 003 89.01




Knihovna CanvasLib

94 TXV 003 89.01




Knihovna CanvasLib

95 TXV 003 89.01




Knihovna CanvasLib

96 TXV 003 89.01




	1 Úvod
	2 Datové typy
	3 Konstanty
	3.1 Barvy
	3.2 Volby zobrazení textu
	3.3 Volby pro kreslení čar
	3.4 Volby pro výplň
	3.5 Volby pro čárový graf
	3.6 Volby pro kruhovou stupnici
	3.7 Volby pro lineární stupnici
	3.8 Zadávání souřadnic

	4 Globální proměnné
	5 Funkce
	5.1 Nastavení parametrů
	5.1.1 Funkce GC_ResetOrigin
	5.1.2 Funkce GC_SetBgColor
	5.1.3 Funkce GC_SetFgColor
	5.1.4 Funkce GC_SetFillStyle
	5.1.5 Funkce GC_SetGradientStyle
	5.1.6 Funkce GC_SetLineStyle
	5.1.7 Funkce GC_SetLineWidth
	5.1.8 Funkce GC_SetOrigin
	5.1.9 Funkce GC_SetTextSize
	5.1.10 Funkce GC_SetTextStyle
	5.1.11 Funkce GC_SetVirtSize

	5.2 Ovládání kreslicího pera
	5.2.1 Funkce GC_Heading
	5.2.2 Funkce GC_Move
	5.2.3 Funkce GC_MoveFwd
	5.2.4 Funkce GC_MoveTo
	5.2.5 Funkce GC_Turn

	5.3 Kreslení grafických primitiv
	5.3.1 Funkce GC_Arc
	5.3.2 Funkce GC_Box
	5.3.3 Funkce GC_Circle
	5.3.4 Funkce GC_Line
	5.3.5 Funkce GC_LineFwd
	5.3.6 Funkce GC_LineTo
	5.3.7 Funkce GC_Point
	5.3.8 Funkce GC_Polygon
	5.3.9 Funkce GC_PolygonArray
	5.3.10 Funkce GC_Polygon4
	5.3.11 Funkce GC_RoundBox
	5.3.12 Funkce GC_WriteText

	5.4 Kreslení grafických primitiv centrovaných k pozici kreslícího pera
	5.4.1 Funkce GC_CArc
	5.4.2 Funkce GC_CBox
	5.4.3 Funkce GC_CCircle
	5.4.4 Funkce GC_CPolygon
	5.4.5 Funkce GC_CPolygonArray
	5.4.6 Funkce GC_CPolygon4
	5.4.7 Funkce GC_ CRoundBox
	5.4.8 Funkce GC_CWriteText

	5.5 Zobrazení obrázků
	5.5.1 Funkce GC_CImage
	5.5.2 Funkce GC_Image

	5.6 Kreslení grafů
	5.6.1 Funkce GC_GraphAddData
	5.6.2 Funkce GC_GraphBars
	5.6.3 Funkce GC_GraphBarsArray
	5.6.4 Funkce GC_GraphLine
	5.6.5 Funkce GC_GraphLineArray
	5.6.6 Funkce GC_LinearScale
	5.6.7 Funkce GC_RadialScale

	5.7 Převodní funkce
	5.7.1 Funkce Alpha_TO_Color
	5.7.2 Funkce Color_TO_RGBA
	5.7.3 Funkce RGBA_TO_Color

	5.8 Ostatní funkce
	5.8.1 Funkce GC_AddPoint
	5.8.2 Funkce GC_Begin
	5.8.3 Funkce GC_DataLen
	5.8.4 Funkce GC_End
	5.8.5 Funkce GC_MacroBegin
	5.8.6 Funkce GC_MacroEnd
	5.8.7 Funkce GC_MacroRun
	5.8.8 Funkce GC_PopHeading
	5.8.9 Funkce GC_PopPosition
	5.8.10 Funkce GC_PushHeading
	5.8.11 Funkce GC_PushPosition


	6 Funkční bloky
	7 Příklady použití

