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Knihovna iControlLib

1 UvVOD

Knihovna iControlLib obsahuje funkéni bloky vyuzitelné pfedevsim v inteligentnich
domech. Tyto bloky jsou pfipraveny pro ovladani z webového rozhrani a pro snadnou in-
tegraci s aplikaci iFoxtrot a programem Control4.

Knihovna iControlLib je standardné dodavana jako soucast programovaciho
prostfedi Mosaic od verze v2014.5. Pokud chceme funkce z knihovny iControlLib pouzit v
aplikaénim programu PLC, je tfeba nejprve pfidat tuto knihovnu do projektu. Sou€asné s
knihovnou iControlLib se do projektu automaticky pfidaji knihovny StdLib, SysLib a Model-
Lib, protoze knihovna iControlLib vyuzZiva nékteré funkce z téchto knihoven.

Nasledujici obrazek ukazuje strukturu knihovny iControlLib v prostfedi Mosaic

U iControlLib v1.0

= Tt Funkéni bloky

Ik fb_iAction

IF fb_iButtonl

It fb_iButton?

It fb_iContact

Ik tb_iDimmer

I tb_iDimmerLED
I tb_iDimmerRGB
I tb_ilalousie
IF fb_iLight

IF b_iRelay

I tb_iSensorPIR
I tb_iTherm

+- Fb Funkce

+- [ Typy

= oy = B 2 = B O 2 B

Knihovna iControlLib neni podporovana na systémech TC-650, u systému TC700
nelze knihovnu pouzit s procesorovymi moduly CP-7002, CP-7003 a CP-7005.

Funkce z knihovny iControlLib jsou podporovany v centralnich jednotkach fady K a
L (TC700 CP-7004 a CP-7007, vSechny varianty systému Foxtrot) od verze v7.5. Knihov-
na nevyzaduje aplikacni profil.

Objednaci Cislo dokumentace ke knihovné iControlLib je TXV 003 59.01.
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Knihovna iControlLib

2 DATOVE TYPY

V knihovné iControlLib jsou definovany nasledujici datové typy:

i Typy

+- L2 T_SET_RGB_LIGHT : STRUCT

Typ Popis
T_SET_RGB_LIGHT |Struktura obsahujici hodnoty nastaveni pro stmivané RGB svétlo

2.1 Typ T_SET_RGB_LIGHT
Knihovna : iControlLib

EF; T_SET_RGB_LIGHT : STRUCT
M level: REAL
-- % RGB : T_RGE_COLOR
O red: USINT
O green: USINT
O blue : USINT
O opacity : USINT

Struktura T_SET_RGB_LIGHT slouzi k uchovani parametrd pro stmivané barevné
svétlo. Vyznam jednotlivych poloZek struktury je nasleduijici:

level uroven jasu zapnutého svétla <0,100> %

RGB.red ¢ervena slozka <0,255>

RGB.green zelena slozka <0,255>

RGB.blue modra slozka <0,255>

RGB.opacity pruhlednost <0,255> (0 = nepruhledné, 255 = pIné prahledné)

Struktura T_SET_RGB_LIGHT je pouzivana blokem fb_iDimmerRGB.

3 KONSTANTY

V knihovné iControlLib nejsou definovany zadné konstanty.

4 GLOBALNI PROMENNE

V knihovné iControlLib nejsou definovany zadné globalni proménné.

5 FUNKCE

V knihovné iControlLib nejsou definovany zadné funkce.
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Knihovna iControlLib

6 FUNKCNIBLOKY

V knihovné iControlLib jsou definovany nasledujici funkéni bloky:

Tk Funkéni bloky

+- IF fb_iAction

F th_iButtonl

T th_iButton?2

T th_iContact

TF th_iDimmer

F th_iDimmerLED
F th_iDimmerRGB
TF th_ilalousie
¢ fb_iLight

T th_iRelay

T th_iSensorPIR
F th_iTherm

F th_Jalilarm

F th_RndPulse
T th_TimeAchion

B O = = Oy = =y o B

Funkcéni blok

Popis

Bloky s podporou aplikace iFoxtrot a programu Control4

fb_iAction

Zachyceni pozadavku na akci

fb_iButton1

Vyhodnoceni kratkého a dlouhého stisku tlaCitka

fb_iButton2

Zpracovani 2 tlaitek pro Control4

fb_iContact

Testovani BOOL proménné (napf. Binarni vstup)

fb_iDimmer

Rizeni stmivaného svétla (0..100%)

fb_iDimmerLED

Rizeni stmivaného LED svétla (0..100%)

fb_iDimmerRGB

Rizeni stmivaného RGB svétla (0..100%)

fb_iJalousie

Ovladani zaluzii

fo_iLight Rizeni spinaného svétla

fb_iRelay Rizeni BOOL proménné (napi. Releovy vystup)
fb_iSensorPIR Detekce pfitomnosti

fb_iTherm Méreni teploty

Doplnkové bloky

fb_RndPulse

Generator nahodnych pulzl

fb_JalAlarm

Vyhodnoceni alarmu pro Zaluzie

fb_TimeAction

Jednoduché ¢asové ovladani
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Knihovna iControlLib

6.1 Funkcni blok fb_iAction
Knihovna : iControlLib

F tb_iAction

~1-dp] VAR_INPUT —
B action: BOOL R_EDGE Sl EioEn )
B webAction: BOOL A_EDGE boo e I 0L

boocl{-webRction

E name: STRING [24] string[24]- name

= [% vAR_OUTPUT
E out: BOOL

Funkéni blok fb_iAction slouzi k zachyceni pozadavku na néjakou akci. Vstup acti-
on slouzi pro pfipojeni pozadavku vznikajicich v PLC (napfiklad stisknuti tlaCitka pFipo-
jeného na binarni vstup PLC nebo nastaveni BOOL proménné v PLC programu na
hodnotu TRUE). Vstup webAction slouzi k zachyceni poZadavkl z web rozhrani (tuto
proménnou je tfeba nastavit na TRUE v pfipadé, ze chceme vyvolat akci z web stranky).
Externi aplikace (iFoxtrot, Control4, ...) musi pro vyvolani akce nastavit hodnotu TRUE do
proménné GTSAP1_ACTION_state. Vstup name slouzi k pojmenovani akce.

Vystup out je nastaven na TRUE v pfipadé, Ze se na kterémkoliv ze vstupl zméni
hodnota z FALSE na TRUE. Jinymi slovy nabézna hrana na kterémkoliv vstupu nastavi
vystup out na dobu jednoho cyklu PLC. Vstupy webAction a GTSAP1_ACTION _state jsou
po zachyceni nabézné hrany automaticky vynulovany.

Popis proménnych :

Proménna |Typ Vyznam
VAR_INPUT
# |action BOOL Zadost o vyvolani akce z PLC
R_EDGE Nabézna hrana této proménné nastavi vystup out
%! |webAction |BOOL Zadost o vyvolani akce z web stranky
R_EDGE Nabézna hrana této proménné nastavi vystup out
%! \name STRING[24] |Pojmenovani bloku pro aplikaci iFoxtrot
VAR_OUTPUT
% out BOOL TRUE pokud pfisel poZzadavek na akci na nékterém ze
vstupd, jinak FALSE

Prikladem pouziti funkéniho bloku fb_iAction muze byt napfiklad centralni zhasnuti
svétel v domé. Tuto akci chceme vyvolavat jak pomoci odchodoveého tlaCitka, tak z web
stranky a také z externi aplikace. V jazyce ST bude program vypadat nasledovné:

VAR GLOBAL
central OFF : BOOL;
END VAR
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Knihovna iControlLib

PROGRAM prgMain

VAR
GoOut : fb iAction;
END VAR
GoOut ( action := r0 p3 DI.DIO, out => central OFF);

END PROGRAM

V programu je zalozena instance funkEniho bloku fb_iAction s nazvem GoOut.
Program pfredpoklada, Ze odchodové tlacCitko je pfipojeno na binarni vstup rO_p3_DI.DIO.
Vystup funkéniho bloku GoOut je zapisovan do globalni proménné central OFF. Tato
proménna bude pak dale pouzita pro vstupy vSech bloku s funkci centralniho zhasnuti.

Stejnou funkci jako v pfedchazejicim pfikladu Ize naprogramovat v jazyce CFC na-
pfiklad nasledovné:

Thléitko pro odchod

Golut
fb_iAction
[T0_p3_DLDI > paction _out|——_cantra_OFF |
+webAction
[ "0dchod’ name

Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iAction se do souboru s pfiponou
»-pub® (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi pro
integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iAction pfida nasledujici public proménné:
Proménna Typ Vyznam

R GTSAP1_ACTION_name |STRING[24] |Kopie vstupu name
GTSAP1_ACTION_enable  BOOL

W |GTSAP1_ACTION state |BOOL Zadost o vyvolani akce z iFoxtrot
R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

A

V nasem pripadé to bude vypadat nasledovné:

Main.GoOut.GTSAP1 ACTION name R B 28 STRING[24] PUB_IN
Main.GoOut.GTSAP1 ACTION enable R B 53 .0 BOOL PUB IN
Main.GoOut.GTSAP1 ACTION state R B 53 .1 BOOL PUB_OUT

kde
Main instance programu, kde je pouzit blok fb_iAction
GoOut nazev bloku fb_iAction (jméno instance)

GTSAP1 ACTION state  nazev proménné pro integraci bloku fb_iAction
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Knihovna iControlLib

6.2 Funkcni blok fb_iButton1
Knihovna : iControlLib

T th_iButtonl

- E VAR_INPUT
E in:BOOL
E pressTime : TIME := TH750ms fb_iButtonl

= BvﬁH_UUTPUT bool- 1in out kool
B out: BOOL time— pressTime click [Lbool
B click : BOOL press oo

E press: BOOL

Funk&ni blok fb_iButton1 slouzi k vyhodnoceni kratkych a dlouhych stisku tlacitka,
které je pfipojeno na bézny binarni vstup PLC systému. Vstup in slouZzi pro pfipojeni tlacit-
ka. Vstup pressTime definuje dobu stisknuti, ktera je potfebna pro vyhodnoceni dlouhého
stisku. Pokud bude na vstupu in hodnota TRUE po kratSi dobu nez udava pressTime,
bude stisknuti povazovano za kratky stisk.

Vystup out je kopii vstupu in. Vystup click je nastaven na dobu jednoho cyklu PLC
na hodnotu TRUE v pfipadé, ze doSlo ke kratkému stisku tlacCitka pfipojeného na vstup in.
Vystup press je nastaven na hodnotu TRUE pokud je tlaCitko stisknuté delSi dobu nez
udava vstup pressTime. Vystup press pak setrva na hodnoté TRUE az do okamziku
uvolnéni tlaCitka (nez bude mit vstup in hodnotu FALSE).

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam

VAR_INPUT

%! |in BOOL |Vstup pro pfipojeni tlacitka

%! | pressTime TIME | Minimalni doba pro vyhodnoceni dlouhého
stisku. Pfednastavena hodnota je 750 ms

VAR_OUTPUT

% | out BOOL |Kopie vstupu in

% | click BOOL | TRUE na dobu jednoho cyklu PLC, pokud
doslo ke kratkému stisku tlaCitka

% |press BOOL | TRUE pokud je tlagitko stisknuto déle nez

udava vstup pressTime

Nasledujici pfiklad ukazuje pouziti funkénich bloka fb_iButton1 pro ovladani stmi-
vaciho bloku fb_iDimmer. Kratké stisky zapinaji respektive vypinaji svétlo, dlouhé stisky
méni uroven jasu svétla. V jazyce ST bude program vypadat nasledovné:
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Knihovna iControlLib

VAR GLOBAL RETAIN

dimmerlle
END VAR

VAR_GLOBAL
central O
END VAR

PROGRAM prg
VAR
GoOut
Buttonl
Button?2
Dimmerl
END VAR

vel

FF

Main

: REAL;

: BOOL;

fb iAction;
fb_iButtonl;
fb_iButtonl;
fb_iDimmer;

// akce centralniho zhasnuti

GoOut ( ac

tion :=

// stmivac ovladany 2 tlacitky

Buttonl (
Button2 (
Dimmerl (

END PROGRAM

in :=
in :=
1lightOn
levelUp
lightOff
levelDw
lightReset
setLevel
level

r0_p3 DI.DII,
r0 p3 DI.DI2, pressTime

pressTime

:= Buttonl.click,
= Buttonl.press,
Button2.click,
:= Button2.press,
:= central OFF,

:= dimmerllevel,
=> r0 p3 AOl.ENG);

r0 p3 DI.DIO, out => central OFF);

= T#500ms) ;
= T#0.5s) ;

Funkéni bloky Button1 a Button2 zpracovavaji signaly od tlacitek pfipojenych na bi-
narni vstupy DI1 a DI2. Cas pro vyhodnoceni dlouhého stisku je nastaven na 0.5 sec.
Svétlo je pfipojeno na analogovy vystup AO1. Stejnou funkci Ize naprogramovat v jazyce
CFC napfiklad nasledovné:

rl_p3_DI.DI1
T#500ms

ri_p3_DI.DI2
T#0.55

Buttonl
fb_iButtonl Dimrmerl
in out | fb_iDimrmer
pressTime  click lightOn out
press levelup level
lightOff minLev
Button2 levelDwe
fb_iButtonl ~lightToggle
in out - = minLevel
pressTime  click = offOnRamp
press = setRamp
= TimeLirmit
+webToggle
| central _OFF lightReset
[ 'light in room1’ name
[ dimmer1level setlevel e

r1_p0_AD1.ENG |
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Knihovna iControlLib

Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iButton1 se do souboru s pfipo-
nou ,.pub“ (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi

pro integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iButton1 pfida nasledujici public proménné:

Proménna

Typ Vyznam

GTSAP1_BUTTON_enable

BOOL

GTSAP1_BUTTON_click

BOOL |Kopie vystupu click

GTSAP1_BUTTON_ press

BOOL |Kopie vystupu press

GTSAP1_BUTTON_ click_counter |USINT |Pocet kratkych stisku

A A A A XD

GTSAP1_BUTTON _press_counter [USINT |Pocet dlouhych stisk

R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

V nasem pripadé to pro instanci Button1 bude vypadat nasledovné:

Main.Buttonl.GTSAP1 BUTTON

enable R B 300 .3 BOOL PUB IN

Main.Buttonl.GTSAP1 BUTTON click R B 300 .4 BOOL PUB IN
Main.Buttonl.GTSAP1 BUTTON press R B 300 .5 BOOL PUB IN

Main.Buttonl.GTSAP1 BUTTON

click counter R B 301 USINT PUB IN

Main.Buttonl.GTSAP1 BUTTON press counter R B 302 USINT PUB_IN

kde

Main

Buttonl

GTSAP1 BUTTON click

Poznamka.

instance programu, kde je pouzit blok fb_iButton1
nazev bloku fb_iButton1 (jméno instance)
nazev proménné pro integraci bloku fb_iButton1

Nékteré CIB moduly z produkce Teco maji integrovanou funkci vyhodnoceni krat-
kého a dlouhého stisku. V téchto pfipadech neni funkéni blok fb_iButton1 potfeba, pro-
toZze informaci o kratkém resp. dlouhém stisku poskytuje pfimo CIB modul. Doba pro vy-
hodnoceni dlouhého stisku se pak zadava v HW konfiguraci modulu. Jedna se napfiklad
o moduly C-IB-1800M, C-IR-0203M, C-IT-0908S, C-JC-0201B, C-LC-0202B, C-RQ-0400,
C-RQ-0600, C-WS-0200R-LOGUS, C-WS-0400R-LOGUS, C-WS-0200R-OBZOR a C-

WS-0400R-OBZOR.
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Knihovna iControlLib

6.3 Funkcni blok fb_iButton2
Knihovna : iControlLib

IF fb_iButton?

= El YAR_INPUT
& inUp:: BOOL fb_iButton2
& inDown : BOOL kool inUp gutlp bool
B name : STRING [24] bool-| inDown outDown [bool
= [% VAR_OUTPUT string[24]-| name
E gutUp: BOOL

E gutDown: BOOL

Funkéni blok fb_iButton2 slouzi k exportu stavu 2 tlacitek z PLC systému do
programu Control4. To je potfebné v pfipadé, Ze je tfeba tlaCitka pfipojena k PLC napojit
na akce provadéné programem Control4 (napfiklad zména hlasitosti audio systému, ...).
Vstupy inUp a inDown slouzi pro pfipojeni tladitek.

Vystupy outUp a outDown jsou kopiemi vstupl inUp a inDown.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
#! |inUp BOOL Vstup pro pfipojeni tlacitka UP
%! | inDown BOOL Vstup pro pfipojeni tlacitka DOWN
#! |name STRING Pojmenovani bloku pro externi aplikaci
VAR_OUTPUT
% outUP BOOL Kopie vstupu inUp
% | outDown BOOL Kopie vstupu inDown

Nasleduijici pfiklad ukazuje pouziti funk&niho bloku fb_iButton2, ktery umozni vyuzi-
vat tlacitka pfipojena na PLC vstupy DI3 a DI4 pro ovladani néjaké akce v programu Cont-
rol4. V jazyce ST bude program vypadat nasledovné:

PROGRAM prgMain
VAR
WallButton : fb iButton2;
END VAR

// zverejneni tlacitek pripojenych na DI3 a DI4 pro Control4

WallButton( inUp := r0 p3 DI.DI3, inDown := r0 p3 DI.DI4);
END PROGRAM

11 TXV 003 59.01




Knihovna iControlLib

Stejnou funkci Ize naprogramovat v jazyce CFC napfiklad nasledovné:

ri_p3_DI.DI3
ri_p3_DI.DH4

'rmain switch in rooml’

WalButton
fb_iButton2
inUp outlUp
inDown outDown

narme

Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iButton2 se do souboru s pfipo-
nou ,.pub“ (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi
pro integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iButton?2 pfida nasledujici public proménné:

Proménna Typ Vyznam
R |GTSAP1_BUTTON name STRING |Nazev
R |GTSAP1_BUTTON_ enable BOOL
R |GTSAP1_BUTTON up BOOL | Kopie vstupu inUp
R |GTSAP1_BUTTON_down BOOL |Kopie vstupu inDown
R |GTSAP1_BUTTON _up_counter USINT |Pocet stiskt inUp
R |GTSAP1_BUTTON down counter USINT |Pocet stiskl inDown

R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

V naSem pripadé to pro instanci Button1 bude vypadat nasledovné:
Main.WallButton.GTSAP1 BUTTON name R B 508 STRING[24] PUB IN
Main.WallButton.GTSAP1 BUTTON enable R B 533 .0 BOOL PUB IN
Main.WallButton.GTSAP1 BUTTON up R B 533 .1 BOOL PUB IN
Main.WallButton.GTSAP1 BUTTON down R B 533 .2 BOOL PUB IN
Main.WallButton.GTSAP1 BUTTON up counter R B 534 USINT PUB IN
Main.WallButton.GTSAP1 BUTTON down counter R B 535 USINT PUB IN

kde

Main instance programu, kde je pouzit blok fb_iButton2
WallButton nazev bloku fb_iButton2 (jméno instance)

GTSAP1 BUTTON name nazev promenné pro integraci bloku fb_iButton2
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Knihovna iControlLib

6.4 Funkcni blok fb_iContact
Knihovna : iControlLib
T th_iContact

= ip] VAR_INPUT —
E im:BOOL T1::_1_::11:c..:1: _
E name : STRING [24] _ bEEl in out kool
= [% vAR_OUTPUT string[24]7 name

E put: BOOL

Funké&ni blok fb_iContact slouzi k exportu stavu proménné typu BOOL z PLC systé-
mu do externi aplikace (iFoxtrot, Control4). Vstup in slouZi pro pfipojeni BOOL proménné
(typicky kontaktu). Vstup name slouzi k pojmenovani proménné (kontaktu, ...).

Vystup out je kopii vstupu in.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
! |in BOOL Vstup pro pfipojeni kontaktu
#! \name STRING[24] |Nazev kontaktu
VAR_OUTPUT
% |out BOOL Kopie vstupu in (stav kontaktu)

Nasledujici pfiklad ukazuje pouziti funk&niho bloku fb_iContact, ktery zverejni stav
dverniho kontaktu pfipojeného na PLC vstup DI5 pro externi program. V jazyce ST bude
program vypadat nasledovné:

PROGRAM prgMain
VAR
DoorContact : fb iContact;
END VAR

// zverejneni dverniho kontaktu pro Control4

DoorContact (in := r0 p3 DI.DI5, name := 'input door');
END_PROGRAM

Stejnou funkci Ize naprogramovat v jazyce CFC napfiklad nasledovné:

DoorContact
fb_iContact
n outr
name
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Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iContact se do souboru s pfipo-

nou ,..pub® (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi
pro integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iContact pfida nasledujici public proménné:

Proménna Typ Vyznam

R |GTSAP1_CONTACT name STRING |Nazev
R |GTSAP1_CONTACT enable BOOL
R |GTSAP1_CONTACT state BOOL |Kopie vstupu in
R |GTSAP1_CONTACT counter USINT |Pocet sepnuti in

R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

V na8em pfipadé to pro instanci DoorContact bude vypadat nasledovné:
Main.DoorContact.GTSAP1 CONTACT name R B 563 STRING[24] PUB IN
Main.DoorContact.GTSAP1 CONTACT enable R B 588 .0 BOOL PUB IN
ﬁzig:DoorContact.GTSAPl_CONTACT_state R B 588 .1 BOOL PUB INOUT

DoorContact.GTSAP1 CONTACT counter R B 589 USINT PUB INOUT

kde
Main instance programu, kde je pouzit blok fb_iContact
DoorContact nazev bloku fb_iContact (jméno instance)

GTSAP1 CONTACT name hazev proménné pro integraci bloku fb_iContact
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6.5 Funkcni blok fb_iDimmer
Knihovna : iControlLib

T tb_iDimmer
- dp| VAR_INPUT
& lightOn: BOOL F_EDGE
- levelllp : EOOL fb_iDimmer
& hightOff: BOOLR_EDGE bool{-1ightin out kool
E levelDw: BOOL kool lewvellp level [real
H lightToggle : BOOL R_EDGE bool—- 1ightOff minlev {-rezl
E minLevel : REAL =100 bool- levelDw
E off0nBamp: TIME := THS: kool lightToggle
E zetRamp : TIME ;= THE: real-| minLevel
E timeLimit : TIME time— off0nRamp
E webToggle: BOOL B_EDGE time-| setRamp
[ lightReset: BOOLR_EDGE time-] timelLimit
B name : STRING [24] boolwebToggle
- ﬁ?ﬁH_IH_UUT bool- lightRESEt
E zetlevel: REAL string[24]-| name
- B‘H’AH_DUTPUT real- setLevel —
E out: BOOL
E level : REAL

E minLev: BEAL

Funkéni blok fb_iDimmer je ur€en K fizeni stmivaného svétla v rozsahu 0...100%.
Vystup bloku je vhodny pro fizeni svétla napf. prevodnikem 0...10V.

Vstup lightOn slouzi k rozsviceni svétla na uroven nastavenou parametrem
setLevel. Svétlo se rozsviti plynule, rychlost rozsviceni urCuje vstup offOnRamp. Ten
udava celkovy Cas, za ktery se svétlo rozsviti z minLevel na 100%. Vstup minLevel urCuje
minimalni uroven, pfi které svétlo jesté sviti (ta odpovida napf. zapalovacimu napéti zafi-
vek). Vstup lightOff zhasne svétlo. Pomoci vstupu levelUp a levelDw Ize nastavovat
uroven, na kterou se svétlo bude rozsvécet. Pfi nastavovani urovné je rychlost rozsviceni
resp. zhasinani urCena vstupem setRamp, ktery opét udava Cas, za ktery se svétlo rozsvi-
ti z minLevel na 100%. Vstup lightToggle pfepne svétlo — pokud sviti tak ho zhasne a
pokud je zhasnuté tak ho rozsviti. Vstup webToggle funguje stejné jako lightToggle a
slouzi k zapinani a vypinani svétla z web rozhrani (tuto proménnou je tfeba nastavit na
TRUE v pfipadé, Ze chceme prepnout svétlo z web stranky). Vstup timeLimit umoZznuje
omezit dobu sviceni. Pokud ma hodnotu T#0s tak doba sviceni neni omezena. A konecné
vstup lightReset slouzi jako centralni vypnuti vSech svétel.

Vstup name slouzi pro pojmenovani svétla pro aplikaci iFoxtrot.

Proménna setlLevel slouzi k zapamatovani posledni nastavené urovné a méla by
byt zalozena v sekci VAR_GLOBAL RETAIN.

Vystup out signalizuje, Ze je svétlo zapnuté. Vystup level udava uroven, na jakou
se svétlo rozsviti (0...100%).

Svétlo Ize ovladat dvoutladitkové, pomoci vstupl lightOn a lightOff, nebo jednotladi-
tkové pomoci vstupu lightToggle.
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& lightOn BOOL Nabézna hrana zapne svétlo na uroven setlLevel
R_EDGE |Rychlost rozsviceni ur€uje vstup ramp
&l |levelUp BOOL ZvySeni urovné, na kterou se svétlo bude rozsvécet
(méni proménnou setlLevel)
Rychlost zmény urcuje vstup setRamp
#! | lightOff BOOL Nabézna hrana vypne svétlo
R_EDGE | Rychlost zhasnuti uréuje vstup ramp
&l |levelDw BOOL Snizeni urovné, na kterou se svétlo bude rozsvécet
(méni proménnou setlLevel)
Rychlost zmény ur€uje vstup setRamp
& lightToggle BOOL Nabézna hrana pFepne svétlo
R_EDGE | Rychlost rozsviceni/zhasnuti ur€uje vstup ramp
&l \minLevel REAL Minimalni uroven, ze které se zahdji rozsviceni svétla
[%]Pfednastavena hodnota 10%
&l | offOnRamp TIME Doba, za kterou se svétlo rozsviti z minLevel na 100%
pro zapnuti a vypnuti svétla [sec]
Pfednastavena hodnota 5 sec
& setRamp TIME Doba, za kterou se svétlo rozsviti z minLevel na 100%
pro zménu pozadované urovné [sec]
Pfednastavena hodnota 8 sec
& |timeLimit TIME Omezeni doby sviceni
Pfi T#0s neni doba omezena
%! webToggle BOOL ovladani svétla z web stranky
R_EDGE
#! |lightReset BOOL Vstup pro centralni vypnuti svétel
R_EDGE |(odchodové tlacitko)
&/ name STRING[24] Pojmenovani bloku pro aplikaci iFoxtrot
VAR_OUTPUT
% out BOOL | TRUE signalizuje zapnuté svétlo
level REAL Aktualni hodnota pro fizeni svétla [0...100%]
minLev REAL minimalni uroven
VAR_IN_OUT
&' | setlevel REAL Pozadovana uroven, na kterou se ma svétlo rozsvitit

[0...100%]
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Predpokladejme, Ze potfebujeme fidit stmivané svétlo pfevodnikem 0...10V pfipo-
jenym na analogovy vystup AO1. Svétlo budeme ovladat nasténnym ovladacem C-WS-
0200R-Logus, ktery je vybaven dvéma tlaCitky. V jazyce ST bude program vypadat nasle-

dovné:

VAR GLOBAL RETAIN
dimmer2level : REAL;
END VAR

VAR GLOBAL
central OFF : BOOL;
END VAR

PROGRAM prgMain

VAR
GoOut : fb iAction;
Dimmer?2 fb_ iDimmer;
END VAR

// akce centralniho zhasnuti
GoOut ( action := r0 p3 DI.DIO,

// stmivac ovladany CIB modulem C-WS-0200R-Logus

Dimmer2 ( 1lightOn

MI_CIB1 IN.

levelUp = MI CIBl IN.
lightOff = MI_CIBI_IN.
levelDw = MI CIB1 IN.
minLevel = 20.0,

offOnramp = T#6s,

setRamp = T#10s,
timeLimit = T#12h,
lightReset := central OFF,
setLevel = dimmer2level,
level => rl p0 AOl.ENG) ;

END PROGRAM

out => central OFF);

ID1 IN.DI.CLICK UPI,
ID1 IN.DI.PRESS UPI,
ID1_IN.DI.DOWNI,
ID1_IN.DI.PRESS DOWNI,

Svétlo je zapinano a vypinano kratkymi stisky tlaCitek modulu C-WS-0200R-Logus.
Dlouhé stisky téchto tlaCitek nastavuji poZzadovanou uroven. Minimalni Uroven pro roz-
sviceni svétla je 20% a svétlo se z této urovné rozsviti na 100% za 6 sec. Maximalni
doba, po kterou bude svétlo nepfetrzité svitit je omezena na 12 hodin. Stejnou funkci Ize
naprogramovat v jazyce CFC napfiklad nasledovné:

MI_CIB1_IN.ID1_IM.DLCLICK UP1

MI_CIB1_IN.ID1_IM.DIPRESS_UP1

MI_CIB1_IN.ID1_IM.DLCLICK DOWN1

MI_CIB1_IN.ID1_IN.DLPRESS_DOWHN1

20.0
T#6s
T#10s
T#12h

| central_OFF

[ 'light - bedroom’

[ dimmer2level

Dimmer2

fb_iDimmer
lightOn out
levellup level
lightOff minLev
levelDw
lightToagle
rninLevel
offOnRamp
setRamp
timeLimit
webToggle
lightReset
narme

e ST BV e

17
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Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iDimmer se do souboru s pfipo-
nou ,.pub“ (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi
pro integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iDimmer pfida nasledujici public proménné:

Proménna Typ Vyznam
R | GTAP1_LIGHT name STRING |Kopie vstupu name
R | GTAP1_LIGHT enable BOOL
R | GTAP1_LIGHT type BOOL |Typ svétla (1 = stmivané)
R |GTAP1_LIGHT dimtype BOOL |Typ stmivace (0 = jedna barva)
RW |GTAP1_LIGHT onoff BOOL |Vypinani a zapinani svétla z iFoxtrot.
RW GTAP1_LIGHT dimlevel REAL Uroven stmivade (pouze pfi dimtype = 1)

R = pouze ¢teni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

V nasSem pripadé to pro instanci Dimmer2 bude vypadat nasledovné:

Main.Dimmer2.GTSAP1 LIGHT name R B 727 STRING[24] PUB IN
Main.Dimmer2.GTSAPl LIGHT enable R B 752 .0 BOOL PUB IN
Main.Dimmer2.GTSAPl LIGHT type R B 752 .1 BOOL PUB IN
Main.Dimmer2.GTSAPl LIGHT dimtype R B 752 .2 BOOL PUB IN
Main.Dimmer2.GTSAPl LIGHT onoff R B 752 .3 BOOL PUB_ INOUT
Main.Dimmer2.GTSAP1 LIGHT dimlevel R F 753 REAL PUB INOUT ;YATUN dimmer

kde

Main instance programu, kde je pouzit blok fb_iDimmer
Dimmer2 nazev bloku fb_iDimmer (jméno instance)

GTSAP1 LIGHT name nazev proménné pro integraci bloku fb_iDimmer
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6.6 Funkcni blok fb_iDimmerLED
Knihovna : iControlLib

F fb_iDimmerLED

= E| VAR_INPUT
E lightOn: BOOL R_EDGE
H levellp: BOOL
B lightOff: BOOL R_EDGE fb_iDimmerLED
B levelDw: BEOOL bool-{-1ightln out kool
H lightToggle : EOOL F_EDGE bool- levellp lewvel real
B minLevel: REAL :=10.0 bool R ramp usin
B off0nRamp : TIME = T#5s bool- lgvel:ﬂ.c minlev real
B setRamp : TIME := T#s NN i
B timeLimit : TIME o] f‘ﬁl;&;np
E webToggle  BEOOLF_EDGE ime— ;;;Eanp '
M lightReset : BO0L _EDGE cime cimelimic
E name : STRING [24] bool—{*webToggle
=i VAR_IN_DUT bool-plightReset
[ setlLevel : REAL atring[24]- name
- [ VAR_DUTPUT real- setLevel -
E put: BOOL
E level: REAL
E ramp: USINT

E minLey : REAL

Funkéni blok fb_iDimmerLED je urCen Kk fizeni stmivaného LED svétla v rozsahu
0...100%.

Vstup lightOn slouzi k rozsviceni svétla na uroven nastavenou parametrem
setLevel. Svétlo se rozsviti plynule, rychlost rozsviceni urCuje vstup offOnRamp. Ten ur-
Cuje Cas potrebny k rozsviceni z minLevel (zapalovaci Uroven) na uroven ur¢enou pomo-
ci setlLevel. Vstup lightOff se pouziva stejné ale k vypinani svétla. Pomoci vstupu levelUp
a levelDw |ze nastavit aktualni hodnotu osvétleni. Tato hodnota se zaroven stava urovni
na na kterou se svétlo bude rozsvécet. Vstup lightToggle pfepne svétlo — pokud sviti tak
ho zhasne a pokud je zhasnuté tak ho rozsviti. Vstup minLevel urCuje minimalni uroven,
pfi které svétlo jesté sviti. Proménna SetRamp predstavuje ¢as nastaveni urovné z 0 na
100% a urcuje rychlost plynulé regulace okamzité urovné svitu. Vstup timeLimit umoZniuje
omezit dobu sviceni. Vstup webToggle funguje stejné jako lightToggle a slouzi k zapinani
a vypinani svétla z web rozhrani (tuto proménnou je tfeba nastavit na TRUE v pfipadé, Ze
chceme pfepnout svétlo z web stranky). Proménna lightReset slouzi k centralnimu vypnuti
osvétleni. Vstupni fetézec name slouzi k pojmenovani bloku pro externi aplikaci.

Proménna setlLevel slouzi k zapamatovani posledni nastavené urovné a méla by
byt zaloZena v sekci VAR_GLOBAL RETAIN.

Vystupy level (0..100%) a ramp jsou urCeny pro jeden kanal CIB modulu typu
ULED/ILED/RLC. Vystup out signalizuje, Ze je svétlo zapnuté.

Svétlo Ize ovladat jak dvoutlacitkové pomoci vstupl lightOn a lightOff, tak jednotla-
Citkové pomoci vstupt lightToggle resp. webToggle.
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& lightOn BOOL Nabézna hrana zapne svétlo na uroven setLevel
R_EDGE |Rychlost rozsviceni uruje vstup cffOnRamp
&l |levelUp BOOL ZvySeni urovné, na kterou se svétlo bude rozsvécet
(méni proménnou setlLevel)
Rychlost zmény ur€uje vstup setRamp
#! | lightOff BOOL Nabézna hrana vypne svétlo
R_EDGE |Rychlost zhasnuti uruje vstup cffOnRamp
#! levelDw BOOL Snizeni urovné, na kterou se svétlo bude rozsvécet
(méni proménnou setlLevel)
Rychlost zmény urCuje vstup setRamp
& lightToggle BOOL Nabézna hrana prepne svétlo. Rychlost
R_EDGE |rozsviceni/zhasnuti urCuje vstup cffOnRamp
&l \minLevel REAL Minimalni uroven, ze které se zahgji rozsviceni svétla
[%] Pfednastavena hodnota 10%
&l | cffOnRamp TIME Doba, za kterou se svétlo rozsviti z minLevel na 100%
pro zapnuti a vypnuti svétla [sec]
Prednastavena hodnota 5 sec
&l | setRamp TIME Doba, za kterou se svétlo rozsviti z minLevel na 100%
pro zménu pozadované urovné [sec]
Prednastavena hodnota 8 sec
& | timeLimit TIME Omezeni doby sviceni
#! |webToggle BOOL Omezeni doby sviceni
R_EDGE |Pfi T#0s neni doba omezena
& lightReset BOOL Vstup pro centralni vypnuti svétel (odchodové tlacitko)
R_EDGE
#! name STRING[24] |Pojmenovani bloku pro aplikaci iFoxtrot
VAR_OUTPUT
% out BOOL TRUE signalizuje zapnuté svétlo
level REAL Aktualni hodnota pro fizeni svétla [0...100%]
% Ramp USINT Aktualni pracovni rampa pro fizeni svétla [sec]
minLev REAL minimalni uroven 0..90 [%]
VAR_IN_OUT
&  setLevel REAL Pozadovana uroven, na kterou se ma svétlo rozsvitit

[0...100%] umistit do VAR_GLOBAL RETAIN.
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Predpokladejme, Ze potfebujeme fidit stmivané LED svétlo pfipojené na vystup
CIB modulu C-DM-0006M-ULED. Svétlo budeme ovladat nasténnym ovladaem C-WS-
0200R-Logus se dvéma tlacitky. V jazyce ST bude program vypadat nasledovné:

VAR GLOBAL RETAIN

dimmerLEDlevel : REAL;
END VAR
VAR GLOBAL

central OFF : BOOL;

END VAR

PROGRAM prgMain

VAR

DimmerLED

GoOut
END VAR

// akce centralniho zhasnuti
r0 p3 DI.DIO,

GoOut (

action :=

fb iDimmerLED;

fb_iAction;

out => central OFF);

// stmivac ovladany CIB modulem C-WS-0200R-Logus

DimmerLED (

END PROGRAM

1lightOn := MI CIBl IN.ID1 IN.DI.CLICK UPI,
levelUp = MI_CIBl1 IN.IDl1 IN.DI.PRESS UPI,
lightOff = MI CIBl IN.IDl IN.DI.CLICK DOWN1,
levelDw = MI CIBl IN.IDl IN.DI.PRESS DOWNI,
minLevel := 20.0,

of fOnRamp = T#6s,

setRamp = T#10s,

timeLimit := T#12h,

lightReset = central OFF,

name :='kitchen LED',

setLevel := dimmerLEDlevel,

level => MI CIB1 OUT.ID2 OUT.LEDa.LEDI,
ramp => MI CIB1 OUT.IDZ OUT.LEDa.rampl) ;

Svétlo je zapinano a vypinano kratkymi stisky tlaCitek modulu C-WS-0200R-Logus.
Dlouhé stisky téchto tlaCitek nastavuji poZzadovanou uroven. Minimalni Uroven pro roz-
sviceni svétla je 20% a svétlo se z této urovné rozsviti na 100% za 6 sec. Maximalni
doba, po kterou bude svétlo nepfetrzité svitit je omezena na 12 hodin. Stejnou funkci Ize
naprogramovat v jazyce CFC napfiklad nasledovné:

MI_CIB1_IN.ID1_IN.DLI.CLICK_UP1

MI_CIB1_IN.ID1_IN.DI.PRESS_UP1

ML CIB1_IN.ID1_IN.DL.CLICK_DOW/N1

MI_CIB1_IN.ID1_IN.DI.PRESS_DOWN1

20.0

TH#65
T#10s
T#12h

central_OFF
'kitchen LED'
| dimmerLEDlevel

DimmerLED

fb_iDimmerLED
ightOn out
levellp level
lightOff ramp
levelDw  minLewv
ightToggle
minLevel
offOnRamp
setRamp
timeLimit
webToggle
ightReset
name
e GE 1] B 2|
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Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iDimmerLED se do souboru s pfi-
ponou ,.pub“ (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera
slouZi pro integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iDimmerLED pfida nasledujici public proménné:

Proménna Typ Vyznam
R | GTAP1_LIGHT name STRING |Kopie vstupu name
R | GTAP1_LIGHT enable BOOL
R | GTAP1_LIGHT type BOOL |Typ svétla (1 = stmivané)
R |GTAP1_LIGHT dimtype BOOL |Typ stmivace (0 = jedna barva)
RW |GTAP1_LIGHT onoff BOOL |Vypinani a zapinani svétla z iFoxtrot.
RW GTAP1_LIGHT dimlevel REAL Uroven stmivade (pouze pfi dimtype = 1)

R = pouze ¢teni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

V nasem pripadé to pro instanci DimmerLED bude vypadat nasledovné:

Main.DimmerLED.GTSAP1 LIGHT name R B 901 STRING[24] PUB IN
Main.DimmerLED.GTSAP1 LIGHT enable R B 926 .0 BOOL PUB IN
Main.DimmerLED.GTSAP1 LIGHT type R B 926 .1 BOOL PUB IN
Main.DimmerLED.GTSAP1 LIGHT dimtype R B 926 .2 BOOL PUB IN
Main.DimmerLED.GTSAP1 LIGHT onoff R B 926 .3 BOOL PUB INOUT
Main.DimmerLED.GTSAP1 LIGHT dimlevel R F 927 REAL PUB INOUT

kde

Main instance programu, kde je pouzit blok fb_iDimmerLED
DimmerLED nazev bloku fb_iDimmerLED (jméno instance)

GTSAP1 LIGHT name nazev proménné pro integraci bloku fb_iDimmerLED
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6.7 Funkcni blok fb_iDimmerRGB
Knihovna : iControlLib
It ib_iDimmerRGE

= &| VAR_INPUT
B lightOn : BOOL R_EDGE
E levellp: BOOL
B lightOff : BOOL R_EDGE
E levelDw: EOOL
& lightToggle : BOOL R_EDGE
B offOnRamp : TIME := TH#5: fb_iDimmerREE
E zetRamp : TIME = T#2:s boellightln
B timeLimit : TIME bool levellp
® webToggle : BOOL R_EDGE N (s
B lightReset : EOOL F_EDGE ool 1I;Etf;ggle
& name : STRING [24] time-| cff0nBamp
= ﬁvAH—IN—DUT time-{ setRamp
-1~ L2 setLight: T_SET_RGE_LIGHT cime timelimit
El level: REAL bool-fwebToggle
+- 2 RGB : T_RGE_COLOR boclr 1ightReset
= [% VAR_OUTPUT string[24]- name
out : BOOL I_SET_RGB_LIGHT+——=etlight————1

levelRed : REAL
levelGreen : REAL
levelBlue : REAL
rampRed : JSIMNT
rampreen ;: USIMNT
rampBlue : USIMNT

e i Y |

Funké&ni blok fb_iDimmerRGB je urCen k fizeni stmivaného RGB svétla v rozsahu
0...100%. Vystup bloku je vhodny pro fizeni svétla CIB modulem ULED/ILED.

Vstup lightOn slouzi k rozsviceni svétla na uroven nastavenou parametrem
setLevel. Svétlo se rozsviti plynule, rychlost rozsviceni uruje vstup offOnRamp. Ten ur-
Cuje Cas potifebny k rozsviceni na uroven uréenou pomoci setLevel. Vstup lightOff se pou-
Ziva stejné ale k vypinani svétla. Pomoci vstupu levelUp a levelDw Ize nastavit aktualni
hodnotu osvétleni. Tato hodnota se zaroven stava urovni na na kterou se svétlo bude roz-
svécet. Vstup lightToggle pfepne svétlo — pokud sviti tak ho zhasne a pokud je zhasnuté
tak ho rozsviti. Vstup minLevel urCuje minimalni uroven, pfi které svétlo jesté sviti.Vstup
setRamp predstavuje €as nastaveni urovné z 0 na 100%, urcuje rychlost plynulé regulace
okamzité urovné svitu. Vstup timeLimit umoziuje omezit dobu sviceni. Vstup webToggle
funguje stejné jako lightToggle a slouzi k zapinani a vypinani svétla z web rozhrani (tuto
proménnou je tfeba nastavit na TRUE v pfipadé, Ze chceme pfepnout svétlo z web
stranky). Vstup lightReset slouzi k centralnimu vypnuti osvétleni. Vstupni fetézec name
slouzi k pojmenovani bloku pro aplikaci iFoxtrot.

Proménna setLight slouzi k zapamatovani posledni nastavené urovné a barvy svét-
la a méla by byt zaloZena v sekci VAR_GLOBAL RETAIN.

Vystupy levelRed(Geen,Blue) 0..100% a rampRed(Geen,Blue) — slouZzi pro pfipo-
jeni k CIB modulu ULED/ILED. Vystup out signalizuje, Ze je svétlo zapnuté. Svétlo Ize
ovladat jak dvoutlacitkové pomoci vstupl lightOn a lightOff, tak jednotlaCitkové pomoci
vstupu lightToggle.
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
& lightOn BOOL Nabézna hrana zapne svétlo na uroven setLevel
R_EDGE |Rychlost rozsviceni uréuje vstup cffOnRamp
&l |levelUp BOOL ZvySeni urovné, na kterou se svétlo bude rozsvécet
(méni proménnou setlLevel)
Rychlost zmény ur€uje vstup setRamp
#! | lightOff BOOL Nabézna hrana vypne svétlo
R_EDGE |Rychlost zhasnuti urCuje vstup cffOnRamp
#! levelDw BOOL Snizeni urovné, na kterou se svétlo bude rozsvécet
(méni proménnou setlLevel)
Rychlost zmény urCuje vstup setRamp
& lightToggle BOOL Nabézna hrana prepne svétlo. Rychlost
R_EDGE |rozsviceni/zhasnuti ur€uje vstup cffOnRamp
&/ |offOnRamp TIME Doba, za kterou se svétlo rozsviti z 0 na 100% pro za-
pnuti a vypnuti svétla [sec]
Pfednastavena hodnota 5 sec
&l | setRamp TIME Doba, za kterou se svétlo rozsviti z minLevel na 100%
pro zménu pozadované urovneé [sec]
Pfednastavena hodnota 8 sec
& | timeLimit TIME Omezeni doby sviceni
%! webToggle BOOL Pfepinani svétla z webu
R_EDGE
& lightReset BOOL Vstup pro centralni vypnuti svétel (odchodové tlacitko)
R_EDGE
&/ name STRING[24] Pojmenovani bloku pro aplikaci iFoxtrot
VAR_OUTPUT
% | out BOOL TRUE signalizuje zapnuté svétlo
[* | levelRed REAL Aktualni hodnota pro fizeni €ervené barvy [0...100%]
[% | levelGreen REAL Aktualni hodnota pro fizeni zelené barvy [0...100%]
% levelBlue REAL Aktualni hodnota pro fizeni modré barvy [0...100%]
% rampRed USINT  |Aktudlni pracovni rampa pro fizeni Cervené barvy
[* | rampGreen USINT | Aktualni pracovni rampa pro fizeni zelené barvy
[% | rampBlue USINT | Aktualni pracovni rampa pro fizeni modré barvy
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VAR_IN_OUT
&' | SetLight T _SET_RG |Parametry pro rozsviceni svétla
B _LIGHT | (umistit do VAR _GLOBAL RETAIN)
devel Uroven, na kterou se ma svétlo rozsvitit [0...100%]
.RGB Struktura pro zadani barvy svétla (red, green, blue)

Pfedpokladejme, ze potfebujeme Fidit stmivané RGB svétlo CIB modulem C-DM-
0006M-ULED. Svétlo budeme ovladat nasténnym ovladacem C-WS-0200R-Logus, ktery
je vybaven dvéma tlacitky. V jazyce ST bude program vypadat nasledovné:

VAR GLOBAL RETAIN

dimmerRGBset

END VAR

VAR GLOBAL

central OFF

END VAR

BOOL;

PROGRAM prgMain

T SET_RGB_LIGHT;

VAR
DimmerRGB fb iDimmerRGB;
GoOut fb iAction;
END VAR

// nastaveni barvy R=255 G=255 B=255 bila; R=255,G=30, B=80 magenta;

dimmerRGBset .RGB. red := 255;
dimmerRGBset .RGB.green := 255;
dimmerRGBset .RGB.blue := 255;

// akce centralniho zhasnuti

GoOut ( action := r0 p3 DI.DIO, out => central OFF);

// stmivac ovladany CIB modulem C-WS-0200R-Logus

DimmerRGB (1ightOn

END PROGRAM

= MI CIB1 IN.ID1 IN

.DI.CLICK UP1,

levelUp = MI CIBl IN.ID1 IN.DI.PRESS UPI,
lightOff = MI CIBl IN.IDl IN.DI.CLICK DOWNI,
levelDw = MI CIBl IN.ID1 IN.DI.PRESS DOWNI,
offOnRamp = T#6s,

setRamp = T#10s,

timeLimit = T#12h,

lightReset = central OFF,

name 'RGB light',

setLight = dimmerRGBset,

levelRed => MI CIBl OUT.ID2 OUT.LEDb.LED4,
levelGreen => MI CIB1 OUT.ID2 OUT.LEDb.LED5,
levelBlue => MI CIBl OUT.ID2 OUT.LEDb.LEDS6,
rampRed => MI CIB1l OUT.ID2 OUT.LEDb.ramp4,
rampGreen => MI CIB1 OUT.ID2 OUT.LEDb.ramp5,
rampBlue > MI CIB1 OUT.ID2 OUT.LEDb.ramp6) ;

Svétlo je zapinano a vypinano kratkymi stisky tlacitek modulu C-WS-0200R-Logus.
Dlouhé stisky téchto tlaCitek nastavuji pozadovanou uroven jasu. Z urovné 0% se rozsviti
na 100% za 6 sec. Maximalni doba, po kterou bude svétlo nepfetrzité svitit je omezena na
12 hodin. Stejnou funkci Ize naprogramovat v jazyce CFC napfiklad nasledovné:
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MI_CIB1_IN.ID1_IN.DI.CLICK_UP1

MI_CIB1_IN.ID1_IN.DLPRESS_UP1

MI_CIB1_IN.ID1_IN.DI.CLICK_DOWRNL

MI_CIB1_IN.ID1_IN.DLPRESS_DOWN1

| T#6s >
T#10s
T#12h

central_OFF
‘RGB light'
dimmmerRGBset

MI_CIB1_OUT.ID2_OUT.LEDb.LED4

DimmerRGE
fb_iDimmerRGB
lightOn out -
levellp levelRed
lightOff levelGreen
levelDw levelBlue
<lightTogale rampRed
offOnRamp  rampGreen
setRamp rampBlue
timeLimit
—+webTogagle
lightReset
name
SETLIghT e—

Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

MI_CIB1_OUT.ID2_OUT.LEDb.LEDS

MI_CIB1_OUT.ID2_ OUT.LEDb.LEDG&

MI_CIB1_OUT.IDZ_OUT.LEDb.ramp4

MI_CIB1_OUT.IDZ_OUT.LEDb.ramp5

MI_CIE1_OUT.ID2_OUT.LEDb.ramp6

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iDimmerRGB se do souboru s pfi-
ponou ,.pub“ (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera
slouZzi pro integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iDimmerRGB pfida nasledujici public proménné:

Proménna Typ Vyznam
R | GTAP1_LIGHT name STRING |Kopie vstupu name
R | GTAP1_LIGHT enable BOOL
R | GTAP1_LIGHT type BOOL Typ svétla (1 = stmivané)
R | GTAP1_LIGHT dimtype BOOL Typ stmivace (1 = RGB)
RW |GTAP1_LIGHT onoff BOOL Vypinani a zapinani svétla z iFoxtrot.
RW |GTAP1_LIGHT dimlevel REAL Uroven stmivaée [0...100%]
RW |GTAP1_LIGHT rgb STRUCT |Barva svétla

R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

V nasem pripadé to pro instanci DimmerRGB bude vypadat nasledovné:

Main.DimmerRGB

Main.DimmerRGB.
Main.DimmerRGB.
Main.DimmerRGB.
Main.DimmerRGB. _ L
.GTSAP1l LIGHT dimlevel R F 1053 REAL PUB INOUT
Main.DimmerRGB.

Main.DimmerRGB

kde

Main

DimmerRGB

.GTSAP1 LIGHT name R B 1027 STRING([24]
GTSAP1 LIGHT enable R B 1052

PUB_IN

.0 BOOL PUB IN

GTSAP1 LIGHT type R B 1052 .1 BOOL PUB_IN

GTSAP1 LIGHT dimtype R B 1052

.2 BOOL PUB IN

GTSAP1 LIGHT onoff R B 1052 .3 BOOL PUB_ INOUT

GTSAP1 LIGHT rgb R L 1057 UDINT PUB INOUT

GTSAP1 LIGHT name
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6.8 Funkcni blok fb_JalAlarm
Knihovna : iControlLib

T tb_JalAlarm

Z- ] VAR_INPUT
E fire: BOOL
H jce: BEOOL fb_JalRlarm
B wind: EOOL bool— fire block bool
B glass: BOOL bool i;e Stop —.::“f:_
B hlocklal BEOOL bool- wind ctrT:Tp —li“:“:‘__
M stopJal: BOOL R_EDGE el spne i R
B ctriUpJal : BOOL F_EDGE . st;;-..';i
E ctrDwlal : EOOL R_EDGE bool—> ctrUpdal

= [% VAR_OUTPUT kool ctriwdal
E block : BOOL
E gtop: BOOL

E chUp: BOOL
E euDw: BOOL

Funkéni blok fb_JalAlarm slouzi k vyhodnoceni poplachu pro Zaluzie. Pouziva se
jako pfedfadny blok pro fb_iJalousie, coz je funkéni blok na ovladani Zaluzii. Informace o
poplachu se pfipojuje na néktery z nasledujicich vstupu:

fire pozarni poplach (nejvyssi priorita)
ice namraza

wind velky vitr

glass rozbité sklo (nejnizsi priorita)

Pokud je néktery z uvedenych vstupl nastaven na hodnotu TRUE, funk&ni blok
fb_JalAlarm ovlada svoje vystupy nasledovné: pozarni poplach (fire) vytahne Zaluzie a za-
blokuje vstupy pro ovladani Zaluzie, poplach namrazy (ice) zastavi pfipadny pohyb Zaluzie
a zablokuje vstupy pro ovladani zaluzie, poplach prekro€eni rychlosti vétru (wind) vytahne
Zaluzie a zablokuje vstupy pro ovladani Zaluzie a poplach rozbiti skla (glass) zavfie zalu-
zie. Poplach je aktivni po celou dobu, kdy je na pfislusny vstup pfivedena hodnota TRUE.
Deaktivovat poplach Ize pouze nastavenim vstupu na FALSE nebo aktivaci poplachu s
vySSi prioritou.

DalSi vstupy slouzi k centralnimu ovladani a maji nasledujici vyznam:

blockJal blokuje ovladaci vstupy pfipojené Zaluzie
stopJal zastavi pohyb pfipojené Zaluzie

ctrUp centralni otevfeni zaluzii

ctrDw centralni zavfeni Zaluzii

Vstupy centralniho ovladani maji nizsi prioritu nez poplachové vstupy.

Vystupy fb_JalAlarm se pfipojuji na stejnojmenné vstupy bloku fb_iJalousie.
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Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
wl | fire BOOL Poplach ,ohen®: vytahne zaluzie a blokuje vstupy
wl ice BOOL Poplach ,namraza“: zastavi pohyb a blokuje vstupy
&l ‘wind BOOL Poplach ,vitr“: vytahne Zaluzie a blokuje vstupy
#l |glass BOOL | Poplach ,sklo“: zavie Zaluzie
&/ blockJal BOOL Blokovani ovladacich vstupu pfipojené Zaluzie
w! | stopJal BOOL Zastaveni pohybu Zaluzie
R_EDGE
&l ctrUpJal BOOL Centralni otevreni zaluzii
R_EDGE
&l | ctrDwJal BOOL Centralni zavfeni zaluzii
R_EDGE
VAR_OUTPUT
[% | block BOOL Propojit se vstupem ,fb_iJalousie.block*
[ | stop BOOL Propojit se vstupem ,fb_iJalousie.stop*
% | ctrUp BOOL Propojit se vstupem ,fb_iJalousie.ctrUp*
% | ctrDw BOOL Propojit se vstupem ,fb_iJalousie.ctrDwl*

Priklad propojeni fb_JalAlarm s blokem fb_iJalousie vytvofeny v jazyce ST. Pro
ovladani fb_Jalousie je pouzit nasténny ovlada¢ C-WS-0200R-Logus. Pro spinani pohonu
Zaluzie je pouzit CIB modul reléovych vystupu C-OR-0202B. Pfedpokladame Ze samotné
aktivacni signaly poplacht jsou vyfeSeny v programu.

PROGRAM prgMainb

VAR
Jalousiel : fb iJalousie;
Alarml : fb:JalAlarm;
fire : bool;
ice : bool;
wind : bool;
glass : bool;
blocking : bool;
stop : bool;
centralUp : bool;
centralDown : bool;

END VAR
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// vyhodnoceni alarmu
Alarml (fire
ice
wind
glass
blockJal
stopdal
ctrUpdJdal
ctrDwJdal

// ovladani zaluzii

Jalousiel (rotUp
up
rotDw
dw
block
stop
ctrUp
ctrDw

= fire,

ice,

wind,

glass,
blocking,
stop,
centralUp,
centralDown) ;

MI CIB1 IN.ID1 IN.DI.
MI CIBl IN.ID1 IN.DI.
MI CIB1 IN.ID1 IN.DI.
MI CIBl IN.ID1 IN.DI.

END PROGRAM

upDwTime
rotTime
pauseTime
ctrTime
name
outUp
outDw

Vvl

Alarml.block,
= Alarml.stop,
= Alarml.ctrUp,
= Alarml.ctrDw,
= T#20s,
= T#0.5s,
= T#0.5s,

T#5s,

'blindl"',

CLICK UPI,
PRESS UP1,
CLICK DOWNI,
PRESS DOWN1,

MI CIBl OUT.ID4 OUT.DOs.DO1,
MI_CIB1 OUT.ID4 OUT.DOs.DO2) ;

Zaluzie jsou ovladany dlouhymi a kratkymi stisky tladitka a zaroven signaly z bloku
alarma. Tlacitko UP1 ovlada pohyb vzhuru a tlagitko DOWN1 pohyb dolu. Kratky stisk tla-
Citka aktivuje pootoCeni o Casovy krok 500ms. Dlouhy stisk aktivuje kompletni vytazeni
nebo otevieni Zaluzie podle aktivovaného tlacitka. Stejnou funkci Ize v jazyce CFC napro-
gramovat napfiklad nasledovné:

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DI.CLICK_UP1

ML _CIB1_IN.ID3_IN.DLPRESS_UP1

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DLCLICK_DOWNI ﬂ]] aulc';:'fme
MI_CIB1_IN.ID3_IM.DI.PRESS_DOWN1 rotlUp  outUp
up outDw
Alarmi rotDw 5ig
fb_Jalalarm dwr sigllp
[ fire fire  block block  sigDw
| ice ice stop stop
wind wind ckrlp ctrip
glass glass ctrDw ctrDw
mn cking blockdal <weblp
| stop stoplal SwabDw
| centralup ctrUpJal [T#20s upDwTime
[ centralDown ctrowlal T#0.55 rotTime
T#0.55 pauseTime
| T#5s ctrTime
[ 'blind1’ name

MI_CIB1_OUT.ID4 OUT.DOs.DO1
MI_CIB1_OUT.ID4 OUT.DOs.DO2
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Stejny blok alarmu lze pouzit k ovladani vétSiho poctu Zaluzii. Je doporuceno
jednim blokem fb_iJalAlarm ovladat vice Zaluzii pouze v ramci jedné mistnosti. Pfiklad v

CFC:

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DI.CLICK_UP1

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DLPRESS_UP1

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DI.CLICK_DOWN1

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DI.PRESS_DOWN1

Jalousiel

fb_iJalousie
rotUp outUp

Alarm12 up outDw
fb_Jalakarm rotDw 5ig
fire fire block dw siglp
| [ ice ice stop L o+ block  sigDw
wind wind  ctrUp 1—4» —p:stop
glass glass ctrDw j—«h -|—fsctrlp
[ blocking blackdal T—«r - | —-ctrDw
| stop stoplal “wehlp
| centralup ctrUpJal +webDw
| centralDown ctrDw]al | T#20s | u| ==t UPDWTime
T#0.55 o | m DL TiME
T#0.55 =|u|=|== paLIza Time
| T#55 o| =i ctrTime
[ 'blind1’ name
Jalousie2
fb_iJalousie

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DI.CLICK_UP2

MI_CIB1_IN.ID3_IM.DLPRESS_LP2

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DI.CLICK_DOWN2

MI_CIB1_IN.ID3_IN.DL.PRESS_DOWN2

[ 'blind2"

rotUp outUp
up outDw
rotDw 5ig
dw sigllp
block  sigDw
stop

ctrilp

ctrDw

weblUp
webDw
upDwTime
rotTime
pauseTime
ctrTime

narme

MI_CIB1_OUT.ID4_OUT.DOs.DO1

MI_CIB1_OUT.ID4_OUT.DOs.DO2

MI_CIB1_OUT.ID5_OUT.DOs.DO1

MI_CIB1_OUT.ID5_OUT.DOs.DO2

Zaluzie jsou ovladany CIB modulem tlagitek C-WS-0400R-Logus a kazdou Zaluzii
spina vlastni CIB modul reléovych vystupid C-OR-0202B. Funkce poplachu a vstupy blo-
ck, stop, ctrUp a ctrDw jsou spolecCné.
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6.9 Funkcni blok fb_iJalousie
Knihovna : iControlLib

T tb_ilalousie
= E| VAR _INPUT
E rotUp: BOOL R_EDGE
E wp:BOOLFR_EDGE
E rotDw : BOOL R_EDGE b idalousie
© dw:BOOLR_EDGE bool- rotlp outlp Hbool
& block : BOOL bool:up outDw bool
& stop: BOOL R_EDGE bool- rotDw gig [tool
E ewlUp: BOOLR_EDGE bool—: dw siglp Hbool
E cwDw: BOOLF_EDGE bool- bBlock sighw bool
E webUp: BOOLF_EDGE bool—>atop
E webDw:EDOLR_EDGE bool—{*ctrlp
E upDwTime : TIME := TH#20s bool-{*ctriw
E rotTime : TIME := TH#0O 5= bool— weblp
B pauseTime : TIME := TH10.0s bool-feweblw
B ctiTime : TIME := T#10.0s time-| upDwlime
B name: STRING [24] time— rotlime
= [% VAR_OUTPUT e
© outllp: BOOL 31:“1'1:;1[:;]:11]?— izr_rﬂlmh
E outDw : BOOL o -
E zig: BOOL
E sigUp: BOOL
E gigDw : BOOL

Funkéni blok fb_iJalousie slouzi k ovladani zaluzii bez zpétné vazby aktualni pozi-
ce. Je schopen Zaluzii posunout o pfednastaveny krok, slouzici k preklopeni lamel, nebo
aktivovat kompletni vytaZeni/zavieni stinidla. Dale dokaze pracovat s prodlevou pro
reverzaci smeru pohybu pouzitého motoru.

Vstup rotUp slouzi k posunu stinidla smérem vzhuru o jeden krok zatimco vstup up
spousti kompletni vytazeni Zaluzie. Vstup rotDw aktivuje krok smérem doli a dw komplet-
ni zavieni stinidla. Zapo€aty kompletni pohyb Ize pFerusit aktivaci jednoho z vstupl vyvo-
lani pohybu ( rotUp, up, rotDw, dw) stejné tak jako pomoci aktivace z web rozhrani, jedné
z proménnych urené pro iFoxtrot nebo vstupu stop. Vstup block = 1 zablokuje ovladaci
rozhrani daného bloku po dobu pfitomnosti ,1%. Vstupy ctrUp a ctrDw slouzi pro pfipojeni
centralniho ovladani vdech Zaluzii. Z ddvodu omezeni proudového razu je funkéni blok vy-
baven vstupem ctrTime ktery slouzi pro zadani zpozdéni rozbéhu pfi aktivaci centralniho
vytazeni/spusténi. Zadanim rdznych hodnot se velikost proudového razu omezi. Vstupy
webUp a webDw funguiji stejné jako up a dw a jsou urCeny pro ovladani z web stranky.
Pojmenovani bloku pomoci proménné name je uréeno pro rozeznani bloku v aplikaci iFo-
xtrot.

Vystup outUp slouzi k spinani relé pro smér vzharu. Vystup outDw slouzi k spinani
relé pro smér dolu. Vystup sig funguje jako detekce pohybu stinidla. Vystup sigUp je na-
staven na TRUE po kompletnim pohybu vzhdru . Vystup sigDw je nastaven na TRUE po
kompletnim pohybu dola.
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Proménna Typ Vyznam

VAR_INPUT

& rotUp BOOL Pootodit lamely o krok vzhuru
R_EDGE

! up BOOL Kompletni pohyb vzhuru
R_EDGE

#! rotDw BOOL Pootocit lamely o krok dold
R_EDGE

&l dw BOOL Kompletni pohyb dolt
R_EDGE

&1 | block BOOL Blokace vstupl bloku

& | stop BOOL Zastaveni pohybu
R_EDGE

& ctrUp BOOL Centralni pohyb vzh(ru
R_EDGE

&l | ctrDw BOOL Centralni pohyb doll
R_EDGE

! |webUp BOOL Aktivace "Kompletni pohyb vzharu" z web rozhrani
R_EDGE

! |\webDw BOOL Aktivace "Kompletni pohyb dold" z web rozhrani
R_EDGE

& upDwTime TIME Cas pro kompletni pohyb

%! | rotTime TIME Délka kroku [sec]

#! pauseTime TIME Prodleva pro reverzaci pohybu[sec]

#! ctrTime TIME Zpozdeéni pohybu centralni aktivace [sec]

&l [name STRINGJ[24] |Jméno zaluzie[sec]

VAR_OUTPUT

% | outUp BOOL |Zaluzie nahoru

% | outDw BOOL |Zaluzie dolii

% | sig BOOL |Signalizace chodu

% | sigUp BOOL |Signalizace Zaluzie nahofe

%  sigDw BOOL Signalizace Zaluzie dole
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Pouziti funkéniho bloku pro zaluzie pfipojené k CIB modul reléovych vystupu C-
OR-0202B. Pro jejich ovladani pouzijeme tlaCitkovy CIB modul C-WS-0200R-Logus Vy-
robcem udana prodleva pro reverzaci je 0.5 sec a naméfena doba kompletniho pojezdu je
20 sec.

PROGRAM prgMain

VAR
Jalousie3 : fb iJalousie;
blocking : bool;
stop : bool;
centralUp : bool;
centralDown : bool;

END VAR

//jednoduche ovladani zaluzii
Jalousie3 (rotUp := MI CIB1 IN.ID1 IN.DI.CLICK UPI,

up = MI CIBl IN.ID1 IN.DI.PRESS UPIL,
rotDw = MI_CIB1 IN.ID1 IN.DI.CLICK DOWNI,
dw = MI CIBl IN.IDl IN.DI.PRESS DOWNI,
block = blocking,

stop = stop,

ctrUp = centralUp,

ctrDw = centralDown,

upDwTime = T#20s,

rotTime = T#0.5s,

pauseTime = T#0.5s,

name = 'zaluziel',

outUp => MI CIB1 OUT.ID4 OUT.DOs.DO1,
outDw => MI_CIB1 OUT.ID4 OUT.DOs.DO2) ;

END PROGRAM

Kratky stisk tlaCitka up aktivuje pooto€eni o krok smérem vzharu. Dlouhy stisk tlaci-
tka up aktivuje kompletni pohyb smérem vzhlru. Tlacditko down funguje obdobné ale
misto aktivace pohybu vzhuru aktivuje pohyb dolt. Stejny program vytvoren v jazyce CFC
vypada nasledné:

Jalousie3
fb_ilalousie
MI_CIB1_IN.ID3_IM.DI.CLICK_UUP1 rotUp  outUp MI_CIEl OUT.ID4 OUT.DOs.DO1
MI_CIB1_IM.ID3_IM.DL.PRESS_LUP1 up outDw MI_CIB1_OUT.ID4_OUT.DOs.DO2
MI_CIB1_IN.ID3 IM.DL.CLICK_DOWHN1 rotDw sig |-
MI_CIB1_IM.ID3_IM.DLPRESS_DOWHN1 dw sigllp -
| blocking block  sigDw -
| stop stop
| centralup ctrUp
| centralDown ctrDw
+weblp
+webDw
upDwTime
rotTime
pauseTime
= ctrTime
name
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Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iJalousie se do souboru s pfipo-
nou ,.pub“ (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi
pro integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iJalousie pfida nasledujici public proménné:

Proménna Typ Vyznam
R |GTAP1_SHUTTER name STRING | Kopie vstupu name
R |GTAP1_SHUTTER enable BOOL
R |GTAP1_SHUTTER up BOOL |Zaluzie se pohybuje nahoru
R |GTAP1_SHUTTER down BOOL |Zaluzie se pohybuje dolli
R | GTAP1_SHUTTER run BOOL |Zaluzie v pohybu
R |GTAP1_SHUTTER uppos BOOL | Zaluzie nahofe
R |GTAP1_SHUTTER downpos BOOL |Zaluzie dole
W |GTAP1_SHUTTER up_control BOOL | Vyvolani pohybu nahoru
W |GTAP1_SHUTTER_down_control BOOL | Vyvolani pohybu doll
W | GTAP1_SHUTTER rotup_control BOOL | Vyvolani kroku nahoru
W |GTAP1_SHUTTER_ rotdown_control BOOL |Vyvolani kroku dolu

R = pouze ¢&teni, W = pouze zapis, RW = ¢teni i zapis

V nadem pfipadé to pro instanci Jalousie3 bude vypadat nasledovné:
Main.Jalousie3.GTSAP1l SHUTTER name R B 1534 STRING[24] PUB IN
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER enable R B 1559 .0 BOOL PUB IN
Main.Jalousie3.GTSAP1l SHUTTER up R B 1559 .1 BOOL PUB IN
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER down R B 1559 .2 BOOL PUB IN
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER run R B 1559 .3 BOOL PUB IN
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER uppos R B 1559 .4 BOOL PUB IN
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER downpos R B 1559 .5 BOOL PUB IN
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER up control R B 1559 .6 BOOL PUB OUT
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER down control R B 1559 .7 BOOL PUB OUT
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER rotup control R B 1560 .0 BOOL PUB OUT
Main.Jalousie3.GTSAP1 SHUTTER rotdown control R B 1560 .1 BOOL PUB OUT

kde

Main

Jalousie3
GTSAP l_SHUTTER_name

instance programu, kde je pouzit blok fb_iJalousie
nazev bloku fb_iJalousie (jméno instance)
nazev proménné pro integraci bloku fb_iJalousie
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6.10 Funkcni blok fb_iLight

Knihovna : iControlLib

TE tb_iLight
- dp| VAR_INPUT
E lightOn: BOOL B_EDGE fb_ilight
B IightI]fI‘BEIEIL H_EDEE bool-{:1ightin out kool
E lightToggle : BOOLF_EDGE kool 1ightOff
E timeLimit : TIME kool lightToggle
E webToggle: BOOL B_EDGE time-| timelimit
E lightReset : EOOL F_EDGE bocl-|*webToggle
E name: 5TRING [24] bool-{*1lightBeset
= E’\MH_DUTPUT string[24] name

B

out : BOOL

Funké&ni blok fb_iLight je uren k fizeni svétla pomoci tlaCitek. Blok umoznuje jak 2-
tlaCitkové ovladani (pomoci vstupl lightOn a lightOff) tak 1-tladitkové ovladani (pomoci

vstupu lightToggle).

Vstup lightOn zapina svétlo, vstup lightOff svétlo vypina. Vstup lightToggle pfepina
svétlo — pokud sviti tak ho zhasne a pokud je zhasnuté tak ho rozsviti. Vstup webToggle
funguje stejné jako lightToggle a slouZi k zapinani a vypinani svétla z web rozhrani (tuto
proménnou je tfeba nastavit na TRUE v pfipadé, Zze chceme prepnout svétlo z web
stranky). Vstup timeLimit umoziuje omezit dobu sviceni. Pokud ma hodnotu T#0s tak
doba sviceni neni omezena. A konecné vstup lightReset slouzi jako centralni vypnuti
vSech svétel. VSechny vstupy typu BOOL reaguji na nabéznou hranu vstupniho signalu.

Vystup out slouzi k ovladani svétla.

Proménna Typ Vyznam

VAR_INPUT

& lightOn BOOL Nabézna hrana zapne svétlo
R_EDGE

&  lightOff BOOL Nabézna hrana vypne svétlo
R_EDGE

& lightToggle BOOL Nabézna hrana pfepne svétlo
R_EDGE

&! |timeLimit TIME Omezeni doby sviceni

PFi T#0s neni doba omezena

& \webToggle BOOL Ovladani svétla z web stranky
R_EDGE

#! lightReset BOOL Vstup pro centralni vypnuti svétel (odchodové tlacit-
R_EDGE |ko)

#! |name STRING[24] nazev svétla

VAR_OUTPUT

[ out BOOL  Ovladani svétla
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Pfedpokladejme, Ze potiebujeme ovladat svétlo pfipojené v PLC systému na bi-
narni vystup DOO0. Svétlo budeme ovladat tlacitkem pfipojenym na binarni vstup DI1. V
jazyce ST bude program vypadat nasledovné:

VAR GLOBAL
central OFF
END VAR

: BOOL;

PROGRAM prgMain

VAR
GoOut fb iAction;
Lightl fb iLight;
END VAR

// akce centralniho zhasnuti
GoOut ( action r0 p3 DI.DIO,

// l-tlacitkove ovladani svetla

out =>

Lightl( lightToggle := r0 p3 DI.DII,
lightReset = central OFF,
out => r0 _p3 DO.DOO) ;

END PROGRAM

central OFF,

name 'Odchod"') ;

Kazdy stisk tlaCitka zméni stav svétla. Pomoci proménné Main.Light1.webToggle
Ize svétlo ovladat z web stranky. Stejnou funkci Ize naprogramovat v jazyce CFC na-

pfiklad nasledovné:

central_OFF

Goout
fb_iAction
action out
+webAction
name
Light1
fb_iLight
++ightOn  out
<lightOff
ight Toggle
= timeLimit
+webToggle
central OFF lightReset
"Main light' name

r0_p3_D0.DO0 |

Funkce centralniho zhasnuti je v tomto pfikladu feSena blokem fb_iAction. Cent-
ralni zhasnuti Ize vyvolat i web stranky nastavenim proménné Main.GoOut.webAction na
TRUE. Globalni proménna central_OFF pak bude pouzita pro vSechny bloky fidici svétla

jako vstup pro centralni vypnuti.
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Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funk&niho bloku fb_iLight se do souboru s pfiponou

»-pub® (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi pro
integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iLight pfida nasledujici public proménné:

Proménna

Typ Vyznam

A

GTAP1_LIGHT _name

STRING |Kopie vstupu name

A

GTAP1_LIGHT enable

BOOL

GTAP1_LIGHT type

BOOL |Typ svétla (0 = onOff)

RW

GTAP1_LIGHT_onoff

BOOL |Vypinani a zapinani svétla z iFoxtrot.

Main.
Main.
Main.
Main.

R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

V nasem pfipadé to pro instanci Light1 bude vypadat nasledovné:

Lightl.GTSAP1 LIGHT name R B 1635 STRING[24] PUB IN
Lightl.GTSAP1 LIGHT enable R B 1660 .0 BOOL PUB IN
Lightl.GTSAP1 LIGHT type R B 1660 .1 BOOL PUB IN
Lightl.GTSAP1 LIGHT onoff R B 1660 .2 BOOL PUB_INOUT

kde

Main

Lightl

GTSAP1 LIGHT name

instance programu, kde je pouzit blok fb_iLight
nazev bloku fb_iLight (jméno instance)
nazev promeénné pro integraci bloku fb_iLight
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6.11 Funkéni blok fb_iRelay
Knihovna : iControlLib

It fb_iRelay
- ip] VAR_INPUT
E relayOn: BOOLF_EDGE fb_iRelay
B relay0ff : BOOL R_EDGE bocl-Prelayln out bool
@ relayToggle : BOOL F_EDGE bool-prrelaylff
B pulseTime : TIME b0 I
 webToggle : BOOL R_EDGE gl St
M relayReset : BOOL F_EDGE ool j;laz__ggs;t
E name: STRING [24] string[24]- Z-lv.'-.I[.E
- [% VAR_OUTPUT

E out: BOOL
Funké&ni blok fb_iRelay je urCen k Fizeni releového vystupu.

Vstup relayOn spina relé, vstup relayOff relé rozpina. Vstup relayToggle pfepina
stav relé. Vstup webToggle funguje stejné jako relayToggle a slouzi k ovladani relé z web
rozhrani (tuto proménnou je tfeba nastavit na TRUE v pfipadé, Ze chceme pfepnout relé z
web stranky). Vstup pulseTime urCuje jak dlouho bude relé sepnuté. Pokud ma hodnotu
T#0s tak doba sepnuti relé neni omezena. A koneéné vstup relayReset slouzi jako cent-
ralni rozepnuti vSech relé. VSechny vstupy typu BOOL reaguji na nabéznou hranu
vstupniho signalu.

Vystup out slouzi k ovladani relé.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
%! |relayOn BOOL Nabézna hrana sepne relé
R_EDGE
&l |relayOff BOOL Nabézna hrana rozepne relé
R_EDGE
&l |relayToggle BOOL Nabézna hrana prepne relé
R_EDGE
#! pulseTime TIME Doba vystupniho pulzu
Pfi T#0s neni doba sepnuti relé omezena
#! |webToggle BOOL Ovladani relé z web stranky
R_EDGE
#! relayReset BOOL Vstup pro centralni rozepnuti relé (odchodové tlacit-
R_EDGE |ko)
&! \name STRING[24] |nazev
VAR_OUTPUT
% | out BOOL |Ovladani relé
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Pfedpokladejme, Ze potfebujeme ovladat reléovy vystup DO3. Pfi kazdém sepnuti
binarniho vstupu DI3 chceme sepnout relé na dobu 1 minuta. Sepnutim vstupu DI4 relé
rozepneme. V jazyce ST bude program vypadat nasledovné:

PROGRAM prgMain8
VAR
Relayl : fb iRelay;
END VAR

// ovladani rele

Relayl ( relayOn r0 p3 DI.DII,

relayOff = r0 p3 DI.DI2,
pulseTime := T#1lm,

name = 'Relay 1°',

out => r0_p3 DO.DO3) ;

END PROGRAM

Stejnou funkci Ize naprogramovat v jazyce CFC napfiklad nasledovné:

Relyl
fb_iRelay
r0_p3_DI.DI3 relayOn out r0_p3_D0.DO3 |
ri_p3_DI.DI4 relayOff
relayToggle
= pulse Time
webToggle
relayReset
| 'Refay 1' name

Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iRelay se do souboru s pfiponou
»-pub® (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi pro
integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iRelay pfida nasledujici public proménné:
Proménna Typ Vyznam
GTAP1_SWITCH_name STRING |Kopie vstupu name
R | GTAP1_SWITCH_ _enable BOOL

RW GTAP1_SWITCH_onoff BOOL |Vypinani a zapinani relé z iFoxtrot.
R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

A

V nasem pripadé to pro instanci Relay1 bude vypadat nasledovné:

Main.Relayl.GTSAPl_SWITCH_name R B 1698 STRING[24] PUB IN
Main.Relayl.GTSAP1 SWITCH enable R B 1723 .0 BOOL PUB IN
Main.Relayl.GTSAP1 SWITCH onoff R B 1723 .1 BOOL PUB INOUT
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kde

Main instance programu, kde je pouzit blok fb_iRelay
Relayl nazev bloku fb_iRelay (jméno instance)

GTSAP1 SWITCH name nazev proménné pro integraci bloku fb_iRelay
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6.12 Funkcni blok fb_RndPulse

F fb_RndPulse
= E VAR _INPUT

enable: BOOL
sTime : TIME
eTime : TIME

i e s s

= [% vAR_OUTPUT

E put: BOOL
E putOn: BOOL
E putOFF : BOOL

minDFFT : TIME := THEm
min0OnT : TIME := TH10m
maxLenght : TIME := TH1I

Knihovna : iControlLib

bool-
time—
time—
time—
time—
time—

fb_EndPulae
enable
3Time
eTime
minOffT
minimT
maxlLenght

out
outOn
outOff

o ]

Funkéni blok fb_RndPulse nastavuje svuj vystup na nahodné dlouhé intervaly ,0“ a
,1“. Umoznuje uzivateli nastavit Casovy usek pomoci sTime a eTime, ve kterém bude do-
chazet k nahodnému nastavovani vystupu out. Pokud denni ¢as prekroCi hodnotu eTime
tak se dokonci zapoCaty Casovy pribéh aktivace vystupu a k dalSi aktivaci jiz nedojde.
Tento blok byl vytvofen primarné pro simulaci lidské aktivity v domech za pomoci spinani

svétel.

Vystup outOn se nastavi na TRUE v okamziku, kdy se zapina vystup out. Vystup
outOff se nastavi na TRUE v okamziku, kdy se vypina vystup out. Oba tyto vystupy jsou
sepnuty na dobu jednoho cyklu.

Proménna Typ |Vyznam
VAR_INPUT
%! | enable BOOL |Povoleni funkce bloku
&l | sTime TIME | Cas za&atku generovani nahodnych pulzl
&l eTime TIME |Konec generovani nahodnych pulzl
&l |minOffT TIME |Minimalni délka intervalu ,0“
& \minOnT TIME |Minimalni délka intervalu ,1¢
#! 'maxLenght TIME |Maximalni délka pulzu jak ,1" tak ,0".
VAR_OUTPUT
% out BOOL |vystup nahodné generovanych a nahodné dlouhych pulzl
outOn BOOL | TRUE pfi ndbézné hrané vystupu out
% | outOff BOOL | TRUE pfi sestupné hrané vystupu out
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Jednoduchy pfiklad pouziti fb_RndPulse v jazyce ST:

PROGRAM prgMain9

VAR
LightAutomat fb_RndPulse;
Light fb iLight;
END VAR
LightAutomat ( enable = TRUE,
sTime = T#20:00:00.
eTime = T#23:30:00.
minOffT = T#10m ,
minOnT = T#20m ,
maxLenght := T#1lh );
Light ( 1ightOn =
lightOff =
name = 'Home light'
out =>

END PROGRAM

0,
0,

// start time

// end time

LightAutomat.outOn,
LightAutomat.outOff,

4

r0 _p3 DO.DO4) ;

Pfi aktivaci enable dochazi mezi 20:00 a 23:30 k nahodné zapinani svétla, pficemz mi-
nimalni trvani vypnutého svétla je 10 minut a minimalni délka zapnutého 20 minut. Maxi-
malni délka vypnutého &i zapnutého svétla je 60 minut. Stejna funkce realizovana za pou-
Ziti jazyku CFC:

| TRUE
T#20:00:00.0
T#23:00:00.0

T#10m
T#20m
[ T#1h

r0_p3_D0.D04 |

LightAutormat
fb_RndPulse Light
enable out - fb_iLight
sTime  outOn ightOn out
eTime outOff lightoff
rminOffT +lightToaggle
minOnT = timeLirnit
rmaxLenght +webToaggle
-lightReset
name

Jeden z moznych pribéhu spinani svétla za pouziti programu z pfikladu:

[ intenval generovani (20:00 aZ 23:30)
s 0r{IbEN WStupNi proménné

3:30:00 BO:OO:OO

Na tomto prubéhu je nazorné vidét fungovani programu z pfikladu. Zacatek aktivniho in-
tervalu neznamena okamzité aktivovany vystup a konec intervalu opét neznamena
okamzitou deaktivaci vystupu. Maximalni ¢as vypnuti vystupu po skonceni intervalu gene-
rovani je eTime + maxlenght v tomto pfipadé tedy 00:30. Také muize dojit k posledni de-
aktivaci vystupu uz v eTime — maxlenght, v naSem pfipadé v 22:00.
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6.13 Funkcni blok fb_iSensorPIR

T tb_iSensorPIR

-l @] VAR_INPUT
E in:BOOL fb_iSensorPIR
E delay: TIME bool- in out kool
E name: STRING [24] time-| delay
= B"M.H_IJUTPUT atring[24]- name
E put: BOOL

Funkéni blok fb_iSensorPIR slouzi k pfipojeni PIR ¢idla pro vyhodnoceni pfitom-
nosti osob, které se pfipojuje na vstup in. Vstup delay umoznuje nastavit minimalni délku
vstupniho pulsu na kterou bude blok reagovat.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |in BOOL  |Vstup pro PIR ¢&idlo

(O = detekuje osobu, 1 = bez detekce)

&1 |delay TIME Necitlivost
&l |[name STRING[24] |Pojmenovani bloku
VAR_OUTPUT
% out BOOL |Detekce pohybu

Jednoduchy pfiklad pouziti fb_iSensorPIR v jazyce ST.

PROGRAM prgMain

VAR
roomOccupation : fb iSensorPIR;
alarm : BOOL;

END VAR

roomOccupation (in r0 p3 DI.DI5,

delay = T#3s ,
name = 'senzorl',
out => alarm ) ;

END PROGRAM

Pokud je Cidlo aktivovano (0 na vstupu in ) na déle jak 3 sekundy, tak funkéni blok

vyhodnoti pfitomnost osoby a vySle na vystup out 1. Stejny program Ize realizovat v CFC
nasledovné:
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roomOccupation

fb_iSensorPIR
n ou
delay
name

Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iSensorPIR se do souboru s pfi-
ponou ,.pub“ (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera

slouzi pro integraci s externi aplikaci.
Kazda instance fb_iSensorPIR pfida nasledujici public proménné:
Proménna Typ Vyznam
R |GTAP1_PIRSENSOR _name |STRING |Kopie vstupu name
GTAP1_PIRSENSOR_enable |BOOL
R |GTAP1_PIRSENSOR value |BOOL | Stav PIR &idla
R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

A

V naSem pfipadé to pro instanci roomQOccupation bude vypadat nasledovné:

Main.roomOccupation.GTSAPL PIRSENSOR name R B 1911 STRING[24] PUB IN
Main.roomOccupation.GTSAP1 PIRSENSOR enable R B 1928 .0 BOOL PUB IN
Main.roomOccupation.GTSAPI PIRSENSOR value R B 1928 .1 BOOL PUB IN

kde
Main instance programu, kde je pouzit blok fb_iSensorPIR
roomOccupation nazev bloku fb_iSensorPIR (jméno instance)

GTSAP1 PIRSENSOR name hazev proménné pro integraci bloku fb_iSensorPIR
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6.14 Funkcni blok fb_iTherm
Knihovna : iControlLib

T tb_iTherm

= i VAR_INPUT ~ fb_iTherm _
E in: REAL real-| in out real
B offset: REAL realq offser
M filterTime : TIME := T#30s St“hg’[:;’fl‘?_ SresE
E name : 5TRING [24] - T

Funkéni blok fb_iTherm je ur€en k méfeni teploty. Méfenou teplotu Ize korigovat o
pevny offset a filtrovat filtrem 1.fadu.

Vstup in slouzi k pfipojeni teplotniho Cidla. Vstup offset umozriuje korigovat mé-
fenou teplotu o zadanou hodnotu. Vstup filterTime udava Casovou konstantu pro filtr
1.Fadu, ktery filtruje méfenou teplotu. Pokud ma vstup filterTime hodnotu T#0s tak je filtra-
ce vypnuta.

Na vystupu out je k dispozici teplota po filtraci korigovana o zadany offset.

Popis proménnych :

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l |in REAL Vstup pro pfipojeni teplotniho &idla
»! |offset REAL Korekce mérené teploty
filterTime TIME Casova konstanta filtru pro méfenou teplotu
Pfednastavena hodnota je 30 sec
&l \name STRING[24] nazev
VAR_OUTPUT
% | out REAL |Vysledna teplota

Predpokladejme, Ze potfebujeme meéfit teplotu Cidlem pfipojenym na analogovy
vstup AlIO. V jazyce ST bude program vypadat nasledovné:

PROGRAM prgMain
VAR

Therml : fb_iTherm;
temp : REAL; // teplota
END VAR

// mereni teploty

Therml ( in := r0 p3 AIO.ENG, offset := -0.5, filterTime := T#lm, out => temp);
END PROGRAM
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Mérena teplota bude bude korigovana o -0.5 °C a filtrovana filtrem s ¢asovou kon-
stantou 1 min. Stejnou funkci Ize naprogramovat v jazyce CFC napfiklad nasledovné:

Therml
fb_iTherm
| r0_p3_AI0.ENG in out
[-0.5 offset
| T#1m fitter Time
| 'Outside temperature’ name

Integrace s externi aplikaci (iFoxtrot, Control4)

Pro kazdou pouzitou instanci funkéniho bloku fb_iTherm se do souboru s pfiponou

»-pub® (public soubor) automaticky generuje generuje sada proménnych, ktera slouzi pro
integraci s externi aplikaci.

Kazda instance fb_iTherm pfida nasledujici public proménné:
Proménna Typ Vyznam
GTAP1_TSENSOR_name STRING |Kopie vstupu name
GTAP1_TSENSOR_enable BOOL
R | GTAP1_TSENSOR_value REAL Mé&rena teplota
R = pouze Cteni, W = pouze zapis, RW = Cteni i zapis

A

A

V na8em pfipadé to pro instanci Therm1 bude vypadat nasledovné:

Main.Therml.GTSAP1 TSENSOR name R B 1986 STRING[24] PUB IN
Main.Therml.GTSAP1 TSENSOR enable R B 2011 .0 BOOL PUB IN
Main.Therml.GTSAP1 TSENSOR value R F 2012 REAL PUB IN

kde
Main instance programu, kde je pouzit blok fb_iTherm
Therml nazev bloku fb_iTherm (jméno instance)

GTSAP1 TSENSOR name hazev proménneé pro integraci bloku fb_iTherm
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6.15 Funkcni blok fb_TimeAction

Knihovna : iControlLib
F tb_TimeAction
- &) VAR_INPUT
E enable: BOOL
E timeOfActionl : TIME

fb_Timelkction
bool- enable outl kool

H timeOfActionZ2 : TIME time-| timeOfRctionl out? [kool
- [* YAR_OUTPUT time-| timeOfAction2

E putl :BOOL

E put2:BOOL

Funkéni blok fb_ TimeAction slouzi k vytvofeni impulsu v uzivatelem zadany ¢as.

Privedenim TRUE na vstup enable se povoli akce celého funkéniho bloku. Jakmile
vnitfni ¢as plc dosahne hodnoty zadané na vstup timeOfAction1 na vystup out1 se zapiSe
1 a setrva na ném po dobu jedné otocky programu. Vstup TimeOfAction2 stejnym zpulso-
bem ovlada vystup out2. Cas 0:0 je nastaven jako mrtva zéna, coz znamena Ze vstupy ti-
meOfAction nastavené na tento ¢as nezpusobi aktivaci vystupu.

Popis proménnych:

Proménna Typ Vyznam
VAR_INPUT
&l | enable BOOL povoleni aktivace vystupl
&/ timeOfAction1 TIME Cas aktivace vystupu out1
&/ timeOfAction2 TIME Cas aktivace vystupu out2
VAR_OUTPUT
% | out1 BOOL |Vystup 1
% | out2 BOOL |Vystup 2

3 Pfiklad pouziti fb_TimeAction v jazyce ST pro jednoduché Casové fizeni zaluzii.
Zaluzie jsou pfipojené k CIB modul reléovych vystupl C-OR-0202B. Pro jejich ovladani
pouzijeme tlaCitkovy CIB modul C-WS-0200R-Logus Vyrobcem udana prodleva pro

reverzaci je 0.5 sec a naméfena doba kompletniho pojezdu je 20 sec. Aktivace vystupu
fb_TimeAction je nastavena na 23:00 a 7:30.
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PROGRAM prgMain
VAR
Timeaction
Jalousied
centralUp
centralDown
END VAR

fb TimeAction;
fb iJalousie;

: BOOL;
: BOOL;

// Timeaction pripojene na centralUp a centralDown

Timeaction ( enable =
timeOfActionl :=
timeOfAction2 :=
outl =>
out2 =>

// tlacitkove

ovladani svetla

TRUE,
T#23:00:00.0,
T#07:30:00.0,
centralDown,
centralUp );

Jalousie4 (rotUp = MI CIB1 IN.ID1 IN.DI.CLICK UP1,
up = MI CIBl IN.IDl IN.DI.PRESS UP1,
rotDw = MI CIBl1 IN.ID1 IN.DI.CLICK DOWNI,
dw = MI CIBl IN.IDl IN.DI.PRESS DOWNI,
ctrUp = centralUp,
ctrDw = centralDown,
upDwTime := T#20s,
rotTime := T#0.5s,
pauseTime := T#0.5s,
ctrTime := T#5s,
name := 'zaluzie',
outUp => MI CIBl OUT.ID5 OUT.DOs.DO1,
outDw => MI CIB1 OUT.ID5 OUT.DOs.DO2) ;

END PROGRAM

Kazdy den v 23:00 ¢asova aktivace zavie Zaluzie a druhy den v 7:30 je opét piné
otevie. Stejna funkce v jazyce CFC.

MI_CIB1_OUT.ID5_0OUT.DOs.DO1

MI_CIB1_OUT.ID5_0OUT.DOs.DO2

Jalousied
fb_iJalousie
MI_CIB1_IM.ID3_IN.DI.CLICK_UP1 rotUp outUp
MI_CIB1_IM.ID3Z_IM.DI.PRESS_UP1 up outDw
MI_CIB1_IM.ID3_IM.DI.CLICK_DOWVNI rotDw sig -
MI_CIB1_IN.ID3_IM.DI.PRESS_DOWHN1 dw siglp +
timeAction - block  sigDw -
fb_TimeAction +4:5top
enable outl ctrip
T#23:00:00.0 timeOfActionl out2 ctrDw
T#07:00:00.0 timeOfAction2 Sweblp
SwebDw
upDwTime
rotTime
pauseTime
ctrTime
name
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