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Nastroj PanelMaker a PanelSIM

1. UVOD

Nastroj PanelMaker je uren pro definovani jednotlivych obrazovek panell 1D-14, ID-07,
ID-08, TC500 a TR200 (dale pod souhrnnym nazvem operatorsky panel) bez nutnosti
vétSiho programovani.

Nastroj PanelSIM je urCen pro simulaci moderatorského panelu.

Nastroje PanelMaker a PanelSIM jsou soucasti vyvojového prostfedi Mosaic, Ize je
spoustét pouze ztohoto prostfedi. Vygenerovany kod z PanelMakeru je zaclenén do
vysledného kodu programu, vygenerovany kod obsahuje kompletni obsluhu sériového
kanalu, pokud je potfeba a kompletni obsluhu instrukce TER. Kod z PanelMakeru je po
spusténi programu zpracovan instrukci TER (viz TXV 137 46).

Pro pouzivani PanelMakeru a PanelSIM je doporueno nastaveni rozliseni obrazovky
Windows na 1024x768 pixell.
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2. Spusténi PanelMakeru

2. SPUSTENi PANELMAKERU

Rada PLC TC500 a TR200

V konfiguraci HW v manaZzeru projektu Mosaicu je nutné zaskrtnout nasleduijici volby:
1. Pouzivat displej
2. Pouzit nastroj PanelMaker

Warianta : TCS501 TCEO0

Objednaci cislo : T=M 081 0

Mastaveni kanald

Mastaveni klav./disp—————— [ Specidni furkce—————————

[+ Pougivat displsi
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M astaveni DataBoxu
% Meozazen = welikast 128 kB = welikast 512 kB

Nastroj PanelMaker Ize spustit poklepanim na ikonu na nastrojové listé Mosaicu,
nebo na polozku v menu Nastroje - PanelMaker. Zobrazi se nabidka se seznamem
Panelu, v tomto pripadé TC500 ¢i TR200.

Operatorské panely ID-07, ID-08

V siti PLC v manaZeru projektu prostfedi Mosaic je nejprve nutné vytvofrit zapojeni PLC a
prislusného panelu. V nastaveni panelu je tfeba zaSkrtnout volbu ,Pouzit nastroj
PanelMaker® (viz obrazek dole).

Nastroj PanelMaker Ize spustit poklepanim na ikonu na nastrojové listé Mosaicu,
nebo na polozku v menu Nastroje - PanelMaker. Zobrazi se nabidka se seznamem
Panelu, napf. PanelO.

Pro nastroj PanelMaker nejsou dostupné kodové stranky DosLatin2 a Cyrilice(866)
a opacné.

UEAZRA ZOBRAZEM ID-0%

= iméno pouzité
v PanelMakeruy
RN

Jw | Foueit podpen UE] v Pouzit nastro] Paneld aker amm %+

| b eapea e | |

o Pouit | XK Zuit | P Mapovéda | CHI

-
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Nastroj PanelMaker

Operatorskypanel ID-14

V konfiguraci HW v manazeru projektu Mosaicu je nutné pro fadu Foxtrot v zalozce
operatorské panely pfidat do konfigurace panel ID-14.

Nastroj PanelMaker Ize spustit poklepanim na ikonu na nastrojové listé Mosaicu,

nebo na polozku v menu Nastroje - PanelMaker. Zobrazi se nabidka se seznamem
Panelu, napf. PanelO.

Pro nastroj PanelMaker nejsou dostupné kodové stranky DosLatin2 a Cyrilice(866)
a opacné.
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3. Popis prostredi a ovladani

3. POPIS PROSTREDI A OVLADANI

3.1 Zakladni obrazovka

=% Panr.IMaker - Panr 8 |:”E|g|
Soubar f Projekk  Disglej  Mapovéda
== F._;!'al. @ B + ¥\ & - [ Korfiguraci nelze ménit
- F START(F1) Disp1
Dizpl
=% HELP [HELF ] 0 123 4|5 6|7 %83 1011121314 151617 1813

Dispe
Tecomat

VA NV Y
2 0N - N -

[~ Aktivace na hranu | J

[ Aktualn displej je aktivni |
[ Probiha editace na aktualnin displeji |

I

[ Pougivat specialni obzluhu dizplejs

Specialni znaky.

€ «°tpo» <>

Panels_Displ_Table_Indx

A) Nabidka PanelMakeru

B) Nastrojova lita PanelPakeru
C) Manazer struktury displeju
D) Definice vzhledu displeje

Pfi zadokovani okna PanelMakeru dojde k minimalizaci menu () na nastrojovou listu.
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Nastroj PanelMaker

3.2 Popis Menu

Menu Soubor

Novy - smazani vSech vytvofenych skupin displeju - zacit znovu
Import - nacteni existujiciho projektu panelu z disku (*.iddx)
Ulozit - uloZeni projektu panelu na disk do souboru se jménem Panel*.iddx, kde * je

Cislo panelu v projektu Mosaicu, u TC500 a TR200 je pouze Panel.iddx

Export - uloZeni projektu pod libovolnym jménem (*.iddx), ale editace pokracuje
v puvodnim projektu
Ukoncit - zavfeni nastroje PanelMaker

Menu Projekt

Generovat - vygenerovani kodu, pfipadné uloZeni zavisi na nastaveni v manazeru
projektu Mosaicu

Informace - informace o projektu

Menu Displej

Toto menu je pristupné, je-li aktivni displej v manazeru struktury displeju.

Pridat proménnou - otevieni dialogu pro vlozeni proménné

Pridat menu - otevieni dialogu pro vlozeni menu

Pridat zpravu - otevieni dialogu pro vilozeni zpravy
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3. Popis prostredi a ovladani

3.3 Nastrojova lista

Fohed

O By @ + ¥ | i - [ Eonliguraci nelze ménit

Obrazky ikon na listé odpovidaji ikonam v menu.

O W7 ™

H
H

- R

LU

-
! -

Konfigura

ci nelze
ménit

rozbali se nabidka menu PanelMakeru (viz kap.3.1), je-li dokovan

smazani viech vytvorenych displeji a skupin

import projektu

ulozeni projektu

generovani kodu

kopirovani displeje do schranky

vlozeni displeje ze schranky

pfidani nové skupiny displeju

pridani displeje do aktivni skupiny

otevreni dialogu pro vloZeni proménné

otevfeni dialogu pro vloZeni menu

otevreni dialogu pro vlozeni zpravy

Sipky pro posun jiz zaloZzeného objektu v okné displeje nebo pro posun
displeje v ramci manazeru struktur displeji (nahoru nebo dold)

informace o projektu a o nastroji PanelMaker

zamkne projekt PanelMakeru vuc¢i zménam, lze pouze prohlizet nastaveni
a ulozit projekt
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Nastroj PanelMaker

3.4 Manazer struktury displeju
3.4.1 Vytvoreni skupin a displejt
Vkladani skupin displeju nebo displeju je mozné provadét pomoci ikon na nastrojové listé nebo

pres kontextovou nabidku vyvolanou pravym tlaCitkem mysSi. Pofadi displejd je mozné ménit
pomoci Sipek na nastrojove listé nebo klavesovou zkratkou CTRL+SHIFT+1 (1).

Pfidat skupinu displejd pridani nové skupiny displeju
Pridat disple] pridani displeje do aktivni skupiny
Fozvinouk vwie rozvinuti stromu displejl
Sbalit +5e sbaleni stromu displejl
Kopirovat kopirovani aktualniho displeje do schranky
R viosit vlozZeni displeje ze schranky
\wrazak

vymazani displeje nebo struktury

3.4.2 Vlastnosti skupin displeju

Jednotlivé displeje jsou c&lenény do skupin. Displeje Ize posouvat nahoru nebo doll
ve strukturach displeji pomoci Sipek na nastrojové listé.
Ke skupinam displejd je mozné pfifadit tyto vlastnosti:

aktivace na klavesu F

(pouze ID-08, ID-14, TC500, TR200) - Stisk klavesy F na operatorském panelu za béhu
uzivatelského programu zpusobi zobrazeni pfifazené skupiny displeju. Prifazeni klavesy je
signalizovano pismenem F pfed skupinou v manazeru PanelMakeru. JiZ pouzita klavesa je pro
ostatni skupiny displeji znepfistupnéna. Klavesa HELP je pouzita v panelu ID-14, pro ostatni se
pouziva klavesa s desetinou te¢kou.

displeje skupiny Ize editovat

Tato volba povoli/zakaze edici proménnych v jednotlivych displejich ve skupiné. Ma prfednost
pfed nastavenim polozky. Nevztahuje se nadisplej s menu urCeném pro Cteni i zapis
(ReadWrite).

mezi displeji skupiny Ize listovat
Tato volba povoli/zakaze listovani mezi displeji skupiny. Nevztahuje se na displej s menu
urCeném pro Cteni i zapis (ReadWrite).

klavesou C prejit na displej ...

Jestlize je volba aktivni, stisk klavesy C zpusobi pfechod na stanoveny displej (cilovy displej
nemusi byt ¢lenem skupiny). Neni-li volba zaSkrtnuta, stisk klavesy C neprovede zadnou
¢innost. OdliSnosti v chovani klavesy C jsou uvedeny v popisech jednotlivych objektd (kap.3.5).

z prvniho displeje prejit Sipkou nahoru na ...
z posledniho displeje prejit Sipkou dolu na ...
Aktivaci téchto voleb je mozné realizovat listovani mezi displeji ,do kruhu® (cilovy
displej nemusi byt ¢lenem skupiny)

prvni skupina po startu - Je-li tato volba zaskrtnuta, je prvni displej této skupiny zobrazen po

startu programu. Pfifazeni je signalizovano pismenem S pfed skupinou v manazeru
PanelMakeru. Jestlize v ramci projektu panelu neni k zadné skupiné tato volba pfifazena, po
spusténi uzivatelského programu se zobrazi prvni displej z prvni skupiny.
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3. Popis prostredi a ovladani

3.5 Definice vzhledu displeju

©

o 1823 |4 %67 8 91001112 13/14 1% 16 171819

Tecomat
VAV VY VY
20#4&-T4+-4+4+

Disp1

-
[ Aktivace na hranu | J |
[ Aktualni dizple| je aktivni |

|

1y

[ Probiha editace na aktualninm dizpleji

[ Pougivat zpecialni obslubu dizpleje

\ A
Specidlni znaky.
€ « ° X > <>
hiod et
C) Jméno displeje

Pojmenovani displeje, jméno musi byt jedine¢né v celém projektu pro tento Panel a musi mit
délku min. 3 znaky (nesplnéni téchto podminek vybarvi pozadi ¢ervené). Pojmenovani displeje
|ze zménit jednoduse klepnutim na jeho jméno. Jméno se potvrdi klavesou ENTER nebo
kliknutim levym tlagitkem mysi na jinou aktivni plochu PanelMakeru (napf. Manazer struktur
displeju nebo okno s textem). Ve jménu se mohou vyskytovat znaky s diakritikou. Ty jsou
nahrazeny ve vygenerovaném kédu podtrzitkem - napf. ,zprava2“ je pfevedena na ,zpr_va2°“.

Pozor na tvary typu napf. pékny, pékna jedna se o totozné jméno (p_kn_) - kontrolovano
PanelMakerem.

A) Okno s textem a polozkami

Velikost okna odpovida typu panelu, kde kazdy ctverec oznacuje jeden znak. Text nebo
poloZzKky jsou vkladany na pozici kurzoru. Pfi psani textu se kurzor posouva doprava az do
konce fadku, stisk klaves CTRL+ENTER zpUsobi odfadkovani. Polozka se vklada a edituje
stiskem klavesy ENTER nebo pfes pravé tlaCitko mysi, v obou pfipadech se otevie kontextova
nabidka.
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Nastroj PanelMaker

¥ Pfidat proménnou otevreni dialogu pro vlozeni a editaci proménné
M Ffidat menu otevieni dialogu pro vloZeni a editaci menu

m Fiidat zpravu otevieni dialogu pro vloZeni a editaci zpravy
K.opitovat kopirovani displeje do schranky

& Viozit vlozeni displeje ze schranky

Pridat skupinu displet pfidani nové skupiny displeju

Ffidat dizplej pfidani displeje do aktivni skupiny

B) Vlastnosti displeje

Aktivace na hranu - Jsou k dispozici tfi volby - nabézna, sestupna, obé& hrany. Displej se
aktivuje po splnéni zvolené podminky. Proménna je typu bit, musi byt definovana a
obsluhovana (v€etné nulovani) v uzivatelském programu.

PouZivat specialni obsluhu - Aktivaci této volby se k displeji pfifadi specialni obsluha. V novych
projektech nedoporucujeme tuto volbu pouzivat. Misto ni Ize s uspéchem a vétSimi moznostmi
pouzit kombinaci nasledujicich voleb.

Aktualni displej je aktivni — Zde mate moznost nastavit Vami deklarovanou bitovou proménnou,
ktera se nastavi do log.1 v pfipadé, Ze je tento displej pravé zobrazovan na displeji.

Probiha editace na aktualnim displeji - Zde mate moznost nastavit Vami deklarovanou bitovou
proménnou, ktera se nastavi do log.1 v pfipadé€, Ze pravé na tomto dipleji dochazi k editaci
promeénneé, zpravy.

Specialni znaky -Seznam znaku,které nejsou standardné na klavesnici PC, ale operatorsky
panel je v pfislusné znakové sadé obsahuje. Kliknutim na znak se dosadi do pravé editovaného
textu. Sipky umoznuiji rolovat se seznamem.

Informace o aktivnim objektu - Prvni ¢ast obsahuje informaci o pojmenovani objektu (interni
jméno projektu PanelMakeru), druha ¢ast obsahuje informaci o jménu proménné (pouzita a
deklarovana v uzivatelském programu).

TXV 003 25.01 10



4. Typy objektd na displeji PanelMakeru

4. TYPY OBJEKTU NA DISPLEJI PANELMAKERU

Délka objektu je kontrolovana PanelMakerem zda nepfesahuje velikost okna displeje Ci
nepiekryva sousedni objekt. Podle typu objektu se zobrazi odpovidajici dialog
S upozornénim nebo nelze délku objektu ru¢né zvysit.

41 Proménna (V)

Mastaveni proménng @

Pajmenovani abjektu |h|:u:|

Proménna I@ J

Format zobrazeni
Podet znaki 2 ﬁ
Podet desetinngch mizt |0 ﬁ

[ Pougit meze

(v Dekadicky

(™ Heradecimalné

I— (% zhaménkové
I— (™ neznaménkové

-
v Pouze st
G P W Vadici nuly
[ Skt hodnotu [heszlo]
W 0K | X Zrusi | P Napovéda

Format zobrazeni proménné na displeji v PanelMakeru
VM ¥ - proménnou Ize editovat
AERE - proménna je pouze pro &teni
VW ¥ - aktivni promé&nna (lezi na ni kurzor)

Pojmenovani objektu - zobrazi se v informacich o aktivnim objektu (interni jméno)

Proménna - jméno zobrazované proménné. Proménna musi byt definovana
v uzivatelském programu pfed pouzitim v PanelMakeru. Jestlize proménna neexistuje,
PanelMaker zobrazi varovné hlaseni.

Proménnou typu bit (bool) |ze zadat ve dvou formatech, proménna je v uzivatelském
programu (nebo ve spec. obsluze displeje) deklarovana jako proménna typu bit nebo ve
tvaru ,proménna.0“ Cislice udava porfadové Cislo bitu bytové proménné - tedy 0 az 7.

Format zobrazeni - pfepina dekadické a hexadecimalni zobrazeni proménné a urcuje,
jestli se jedna o znaménkové nebo neznaménkové zobrazeni (tato volba je pouze pro
dekadické zobrazeni). Na proménnou typu long nema volba znaménkové zobrazeni zadny
vyznam, je vzdy zobrazena v rozsahu -2147483648 az 2147483647 .

Pocet znaku - udava celkovy pocCet mist na displeji, na kterych se zobrazuje
proménna (min. hodnota je 1). Do poctu mist se zapocitava i znaménko (u znaménkového
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Nastroj PanelMaker

formatu) a desetinna tecka (tj. pocCet des. mist je vétsi nez 0), viz obrazek nahofte.

Pocet desetinnych mist - pocCet cifer za desetinnou ¢arkou u dekadické proménné, 0
znamena zobrazeni bez desetinnych mist.

PouZzit meze - zaskrtnuti volby umozfiuje zadat minimalni a maximalni
hodnotu proménné, kterou je mozné zadat z operatorského panelu (podle pfikladu na
obrazku je mozné pfi spusténém programu zadat na operatorském panelu hodnotu
v rozsahu -12.0 az 12.0). Jestlize je proménna typu Pouze Cist, tato volba nema vliv na
hodnotu zobrazované proménné.

Pouze cist - zaskrtnuti volby zakaze editaci proménné na operatorském panelu
(ReadOnly).

Klavesa C béhem edice proménné na operatorském panelu zpusobi ukonéeni editace
a obnoveni puvodni hodnoty. V ostatnich pfipadech zalezi na vlastnostech skupiny,
do které displej patfi.

TXV 003 25.01 12



4. Typy objektd na displeji PanelMakeru

4.2 Menu (M)

Nastaveni menu EI
Fojmenowvani objektu |Menu1
Froménna |Menu1 v Paneld_Menul
v Automaticks velkast | j |Disp2 0 [0.0]
Polozk.a Skupina | Dizple] | logit - START [(F1)
Dizpl START Dizpl - Dizp1
Dizp3 START Dizp3 Zmiénit
Digpe HELP Dizpe ~—————— | = HELP[HELF]
Dizp2
. §
:
Yumazat
Farmat
" menu o lighovani
[ Liztowat do krubu
M| P B o OK | X Zsit | ? Napovéda

Format zobrazeni menu na displeji v PanelMakeru
MM - Ize vybirat polozky menu

MRt - menu je pouze pro ¢teni

W AF - aktivni menu (lezi na ném kurzor)

Pojmenovani objektu - zobrazi se v informacich o aktivnim objektu (interni jméno
PanelMakeru).

Proménna - jméno zobrazované proménné. Pokud je zaskrtnuto ,Auto jméno”
za promeénnou, tak je promé&nna vygenerovana automaticky PanelMakerem, vedle policka
je zobrazeno skuteCné jméno vygenerované proménneé (tuto proménnou s timto jménem
|ze pouzivat dale v programu) . Neni-li zaskrtnuto, tak promé&nna musi byt definovana v
uzivatelském programu nebo ve specialni obsluze pfed pouZzitim v PanelMakeru. Jestlize
proménna neexistuje, PanelMaker zobrazi varovné hlaseni.

Automaticka velikost - je-li zaskrtnuto, udava deélku nejdelSi polozky menu, automaticky
zapocita mezeru pfed a za polozku. Neni-li tato volba zaskrtnuta, délku polozky je tfeba
nastavit ruCné, mezery pred a za polozku se v tomto pfipadé nepfidavaji.

Pridat - jednotlivé polozky menu se pfidavaji v praveé ¢asti dialogu (oznaceno
A ), jsou mozné dva zpusoby. Jednou moznosti je dvojklik na displej ve struktufe v pravé
casti okna, dojde k pfidani polozky menu, polozka bude mit totozné jméno jako displej, na
ktery odkazuje. Druhou mozZnosti je vybér displeje jednim kliknutim a nadefinovani
vlastniho nazvu polozky (viz obrazek vyse), stisknutim tlaCitka ,Pridat®, je polozka menu
pridana. Pfi definovani vlastniho nazvu se zobrazuje v ,poloze znaku“ informace o aktualni
poloze editované polozky menu - ,p [r,c]’, kde ,p“ udava pozici nasledujiciho znaku za
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Nastroj PanelMaker

kurzorem v editované polozce, ,r“ Cislo fadku a ,c* Cislo sloupce displeje podle kurzoru.
Hodnoty polohy jsou pocitany od 0.

Zvolené polozZky jsou zobrazeny v levé Casti okna ( oznaceno B) ), v tomto okné stiskem
klaves SHIFT+CTRL+1 (1) nebo ikonek s Sipkami Ize pfesunout zvolenou polozku (zménit
poradi, v jakém se zobrazi na operatorském panelu).

Zmeénit - zména se provede nejprve vybérem polozky v levé Casti okna, po
zeditovani polozky (Ize zménit i cilovy displej) stiskem tlacitka ,Zménit‘ se provede zména
polozky.

Vymazat - nejprve je nutné vybrat polozku urCenou ke smazani a potom
stisknout tlacCitko ,Vymazat“ a potvrdit dotaz s potvrzenim akce.

Format - je-li zvolen format ,menu‘, zobrazi se seznam vSech polozek na
displeji. Mezi polozkami na displeji operatorského panelu se potom prechazi stiskem
Sipky vlevo nebo vpravo. Je-li zvolen format ,listovani“, zobrazi se na displeji jedna
polozka. Mezi polozkami na displeji operatorského panelu se potom listuje stiskem Sipky
vlevo a vpravo.

Listovani do kruhu - po zobrazeni posledni poloZzky dojde k pfechodu na prvni nebo
opacné z prvni na posledni polozku.

Pouze cist - na displeji se zobrazi pouze jedna polozka menu, nelze ji ménit
z operatorského panelu

Pomoci menu je mozné realizovat rizné slozité konstrukce. Cilovy displej polozky menu
neni omezen pouze na jednu skupinu displeju, Ize ji libovolné navazovat na displej v jiné
skupiné displeju. Pfi vybéru polozky na operatorském panelu, ktera sméfuje na displej
z jiné skupiny, jsou nastaveny vlastnosti té skupiny, do které patfi cilovy displej.

Pokud je na displeji menu uréené pro zapis (ReadWrite), mizou byt na displeji vytvofeny
dalSi objekty pouze pro ¢teni (ReadOnly).

Vyskytuje-li se na displeji menu typu ReadWrite, nema na tento displej vliv nastaveni
vlastnosti skupiny ,displeje skupiny Ize editovat® a ,mezi displeji skupiny Ize listovat®.

Pohyb mezi displeji s menu na operatorském panelu je mozny stiskem klavesy ENTER
(pfechod na cilovy displej), Sipka nahoru (zobrazi se displej vySe), Sipka doli (jako
ENTER) a stiskem klavesy C (Cinnost viz dale). Pohyb mezi polozkami na displeji
operatorského panelu je mozny stiskem klavesy Sipka vlevo nebo vpravo.

Chovani klavesy C na displeji s menu je ovlivnéno nastavenim vlastnosti skupiny displeju
.Klavesou C prejit na displej“. Je-li zvolen cilovy displej ve vlastnostech skupiny displeju,
stisk klavesy C zpUsobi pfechod na uréeny displej. Neni-li cilovy displej uréen, klavesa C
se na displeji s menu chova stejné jako Sipka nahoru, tj. zpUsobi pfechod na displej vyse
ve skupiné.
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4. Typy objektd na displeji PanelMakeru

Priklad struktury displeju:

Tato struktura je vytvorena v pfikladu Mosaicu - skupina projektt ,PanelMak® - projekt
,hapoje“. Priklad je k dispozici, je-li pfi instalaci Mosaicu povolena instalace ukazkovych
prikladu.

Druh napoje

‘kéva ‘ ‘ ¢aj ‘ ‘voda‘ ‘ pivo ‘
] ]

| ottt | |

Druh kavy Druh ¢aje Druh vody Pivo
‘turecké‘ ‘aliirské‘ ‘videﬁské‘ ‘ Presso‘ ‘Capucino Cinsky ‘ ‘indicky ‘ ‘ rusky ‘ ‘cejlonsky‘ ‘ zeleny ‘ ‘perliva’ ‘ ‘ Cista ‘

T Y Y Y Y T Y M h r__ T 7

nadoba

Oprava
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4.3

Zprava - message (m)

Mastaveni zpray

X

Pojmenowvani objektu |Msg1

Praménna ||:ukr

[v Automaticks wvelikost

N
=

|nesladit

nesladit
1l kostka

0[1.4]

WloZit

Z kostk=

Zménit

Impartayat existujici

. ¥

0

2

Wymazat vie
Wumazat
| Pouze Gist
& 0K | X Zrdt | ? N apowéda

Format zobrazeni zpravy na displeji v PanelMakeru
M M - Ize vybirat polozky
MM - zprava je pouze pro Cteni
fit1 1+ - aktivni zprava (leZi na ni kurzor)

Pojmenovani objektu - zobrazi se vinformacich o aktivnim objektu (interni jméno
PanelMakeru) taktéz se zobrazi v seznamu zprav pfi importu existujici zpravy.

Proménna - jméno zobrazované proménné, proménna muze byt typu bit nebo
byte. Proménna musi byt definovana v uzivatelském programu nebo ve specialni obsluze
pred pouzitim v PanelMakeru. Jestlize proménna neexistuje, PanelMaker zobrazi varovné
hlaseni.

Automaticka velikost - je-li zasSkrtnuto, udava délku nejdelSi poloZky menu, automaticky
zapocCita mezeru pfed a za polozku. Neni-li tato volba zaskrtnuta, délku polozky je tfeba
nastavit ruéné, mezery pfed a za polozku se v tomto pfipadé nepfidavaji.

Pridani poloZky - po napsani textu zpravy je tfeba stisknout tlacitko ,Pridat‘ nebo klavesu
ENTER. Pfi definovani polozky se v ,poloze znaku“ zobrazuje informace o aktualni poloze
editované polozky - ,p [r.c]‘, kde ,p“ udava pozici nasledujiciho znaku za kurzorem
v editované polozce, .r* Cislo fadku a ,c* Cislo sloupce displeje podle kurzoru. Hodnoty
polohy jsou pocitany od 0.

Zvolenou polozku Ize pfesunout stiskem klaves SHIFT+CTRL+1 (1) nebo ikonek s Sipkami.

Zména poloZky - po vybéru polozky a jejim zeditovani je tfeba stisknout tlaCitko ,Zménit”
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4. Typy objektd na displeji PanelMakeru

Importovat existujici - zobrazi se seznam jiz existujicich zprav, vybérem se nactou
vSechny polozky zpravy, plvodni polozky jsou vymazany

Vymazat vse - vymaze vSechny polozky zpravy

Vymazat - smaze vybranou polozku

Pouze cCist - je-li tato volba zaskrtnuta, zpravu neni mozné z operatorského panelu
editovat
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5. SPECIALNi OBSLUHA DISPLEJE

Specialni obsluhu jiz nedoporuCujeme pouZzivat, proto zde neni popsana. Lepsi vysledky
|ze ziskat pomoci voleb ,Aktualni displej je aktivni“ a ,Probiha editace na aktualni displeji*
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6. Kéd a generovani

6. KOD A GENEROVANI

V okamziku, kdy je v manaZeru projektu Mosaicu u operatorského panelu zaSkrtnuta
volba ,Pouzit nastroj PanelMaker, jsou do projektu Mosaicu zaclenény soubory
PanelMakeru.

2% Soubory ¥ projektu

soubor Mosaicu
soubor s HW konfiguraci projektu Mosaicu

panelkd ak. bun n soubor Mosaicu

L eklarPT.mos Paneltd aker soubor PanelMakeru s definicemi

deklarace maos uZivatelsky soubor s deklaracemi
Faneld. mos Panelhd akert, proménnych

uk azka Zobrazeni.mos soubor PanelMakeru s obsluhou displejl

uzivatelsky program

Uzivatelsky soubor s deklaracemi proménnych musi byt po zalozZeni pfresunut pred
soubor PanelMakeru s obsluhou displejd, jinak Mosaic pfi prfekladu programu vygeneruje
chybové hlaseni.

NedoporuCuje se kombinovat starSi projekty s operatorskymi panely se
souCasnym pouzitim PanelMakeru. Obsluha pro operatorské panely je generovana
automaticky PanelMakerem, dochazi ke kolizi proménnych a definic (zplsob nastaveni viz
dokumentace v prostifedi Mosaic - ,Nastaveni panelu ID-07, ID-08 a projektu Mosaicu®).

6.1 Generovani

Generovani projektu PanelMakeru je mozné provést dvéma zpusoby:
Vygenerovanim kédu pomoci ikony =k nebo z menu PanelMakeru. Po vygenerovani kddu
mohou byt zobrazena varovna hlaseni v okné ,Zpravy 1“ prostfedi Mosaic pouze pro
tento panel.

Druhou moznosti generovani kédu u otevienych projektd PanelMaker je prelozeni celého
projektu Mosaicu. Po prekladu jsou pfipadna varovna hlaSeni od vsech otevrenych
projektu PanelMakeru uvedena v okné ,Zpravy 1° prostfedi Mosaic.
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7. PREHLED VAROVNYCH A CHYBOVYCH HLASENI

[PanelMaker : Panel0] Menu 'xxxx' pouziva proménnou 'yyyy'.

Upozornéni: Na displeji PaneluO s menu 'xxxx' je pouzita proménna 'yyyy’, ktera neni
automaticky deklarovana PanelMakerem.

[PanelMaker : PanelO] Displej 'zzzz' obsahuje menu! Na dalsi displej skupiny nelze prejit
prostym listovanim!

Upozornéni: Zobrazi se, je-li na displeji Panelu0 menu 'zzzz' typu ReadWrite.

[Xpro:Fatélni] PANELMAKER\PANELO.MOS (63): 'yyyy' ... Promé&nna neexistuje,
nebo je zaloZena pozdéji! Displej : 'zzzz'

Chyba: Proménna 'yyyy' na displeji 'zzzz' Panelu0 neni deklarovana v uzivatelském
programu nebo je deklarovana pozdéji. V pfipadé vzniku této chyby je nutné zkontrolovat
pofadi souborl s deklaracemi, je-li proménna deklarovana (viz kap. 5.), v opacném
pripadé ji zalozit.
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8. Prehled varovnych a chybovych hlaseni

8. KLAVESOVE ZKRATKY

V manazeru struktury displeju

T (1) - listovani mezi displeji €i skupinami displeju
+(-) - rozbaleni &i sbaleni skupiny displeja
Ctrl + Shift + 1 (1) - presun displeje ve stromé

V definici vzhledu displeju (je aktivni kurzor v okné s texty a objekty)

Ctrl+1 (1) - listovani mezi displeji
INS - vlozeni 1 poli¢ka na pozici kurzoru (zplsobi posun textu a objektd o 1 pozici
doprava v ramci radku)
DEL - aktivni kurzor lezi v textu - odstranéni 1 policka na pozici kurzoru (zpusobi
posun textu a objektl o 1 pozici doleva v ramci Fadku)
- aktivni kurzor lezi na poloZce - smazani polozky

BACKSPACE - smazani znaku (zpUsobi posun textu a objektll o 1 pozici doleva
v ramci fadku)

CTRL+O - odradkovani

O - otevieni kontextové nabidky pro vloZeni objektu, editace vybraného objektu

V dialozich menu a zprava

Ctrl + Shift+ 1 (1) - pfesun jiz vytvoifené polozky - polozka musi byt vybrana
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9. NASTROJ PANELSIM

Simulator panelu slouzi k testovani obsluhy operatorského panelu bez nutnosti pfipojit
realny panel. Lze simulovat panely ID-07 a ID-08 nebo integrované panely TR200 a
TC500.

Panely obsahuji dle typu prislusna tlaCitka, ktera Ize ovladat mysi, pfipadné klavesnici.

Kurzorova tlaCitka se ovladaji klavesami pro pohyb kurzoru, Cislice stisknutim pfislusné
hodnoty v numerické ¢asti klavesnice. Tlacitka plus, minus, lomeno a desetinna teCka se
ovladaji také pomoci pfislusnych klaves na numerické klavesnici. Specialni tlacitko zpét se
ovlada pomoci klavesy ESC nebo pomoci klavesy C. Potvrzovaci tlacCitko (enter, return) je
opét shodné s klavesou se stejnou funkci na klavesnici. DulezZitou vyjimku tvofi funkéni
klavesy F1 az F6. OperaCni systétm Windows ma pro tyto funkéni klavesy a jejich
kombinace s klavesami Alt, Shift ¢i Ctrl pfifazeny standardni funkce a nelze je tedy v tomto
specialnim pfipadé pouzit. Pro simulaci stisku tlacCitek F1 az F6 lze tedy pouzivat
soucasny stisk klaves Ctrl+1 az Ctrl+6.
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8. Prehled varovnych a chybovych hlaseni

10. NASTAVENI SIMULACE PANELU

Mastaveni panelu E]
Profil

| El

[ Fonfiguraci nelze ménit |

Typ panelu £hnakova zada Funkéni klavesy
 Parnel ID-07 & Kamenickich Fl |
f* Panel D-08 ~ DOSLatn 2 Fg |
" Panel TCHOO
ane  Siedosviopska(1250) | | F3 |
" Panel TR200
" Cyiilice [36E) Fa |
Velikost  Cyriice [1251) F5 |
" 2116 znaki
& 4w 0 anakil C Zapadosviopska(1251) | | FE |
I mizténi klavesy |F'ane|8_5imKey
Umisténi VideoR&M  |Paneld_VideoRiam | e
[v biniatura [ Poudit ukoncovac znak
S Inicializace I o OF x Zrudit | ? Mapovéda

Nastaveni lze vyvolat dvojitym kliknutim levého tlaCitka mysSi nebo volbou Nastaveni z
lokalni nabidky. Pfi nastaveni je nutné nastavit typ panelu, velikost panelu, kdédovou
stranku, oznaceni funk&nich klaves a prfedevsim Cislo registru pro klavesu a VideoRam.
Cisla registra Ize zadavat symbolicky, ale je nutné inicializovat umisténi.

Nastaveni panelu Ize uloZit pro pozdéjSi pouziti. Nastaveni Ize takeé inicializovat pomoci
inicializacniho tlacitka.

Profil
Slouzi k ulozeni a zpétnému nahrani jiz pouzitého a uloZeného nastaveni bez nutnosti
opétovného ruéniho nastavovani.

Pouze cist
Zatrzeni této volby nelze aktualni nastaveni ménit. Lze ale nahravat libovolné profily.

Typ panelu
Pomoci pfislusné volby se nastavi poZadovany typ panelu. Podle této volby se
nastavuje moznost zmén v popiskach funk&nich klaves a volba velikosti panelu.

Velikost

Operatorsky panel ID-08 Ize dodavat ve dvou variantach, liSici se pouze mnoZstvim
zobrazovanych znakl. Panel ID-07, ID-08 a vestavéné panely obsahuji dva fadky po
Sestnacti znakach, tedy 32 znakl. Panel ID-08 muzZe zobrazovat Ctyfi fadky po dvaceti
znakach, tedy 80 znaku. Poctu znakd musi odpovidat velikost pole pro VideoRAM.
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Koédovani

Pomoci této volby se nastavuje, v jaké kddové strance pracuji panely. Protoze panel
pracuje vzdy s jednou kddovou strankou, je nutné ji spravné nastavit. Volba Kamenickych,
DOSLatin2 slouzi ke zpétné kompatibilité eskych znakd s operacnim systémem MSDOS,
Cyrilice (866) je ruska znakova sada pro MSDOS. Stfedoevropska je shodna se znakovou
sadou Windows 1250, Cyrilice (1251) je ruska znakova sada Windows a Zapadoevropska
je standardni znakova sada Windows.

Funkéni klavesy
Zde je mozné ke klavesam pfiradit strucny popis. Nelze editovat pfi ID-07.

Umisténi klavesy, VideoRAM

Do téchto poli¢ek se zapisuje adresa klavesy a pocatku zony VideoRAM pro nastaveni
komunikace. Lze zadat symbolické jméno a po zadani je nutné inicializovat pomoci
inicializacniho tlacitka. Do poli Ize také zadavat pfimo Cisla registrd. Zde je nékolik
moznosti : napiSeme prosté &islo registru nebo R+é&islo. Cislo Ize zadat dekadicky nebo
hexadecimalné ve tvaru 0xA nebo $A. Pii spravném zadani se v ramecku automaticky
piSe Ciselné oznaceni registru. PFfi nespravném zadani jsou zde otazniky. Pro spravné
nastaveni je nutné, aby oba udaje byly zpravné.

Inicializace

Po stisku tohoto tlaCitka se zobrazi dialog s pfipojenymi operatorskymi panely, které Ize
pouzit.
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11. INICIALIZACE NASTAVENI SIMULATORU PANELU

Pomoci tohoto dialogu Ize vybrat néktery z pfipojenych panell v aktualnim projektu bez
nutnosti rucniho nastavovani. Tabulka obsahuje kompletni seznam vSech dostupnych
panell s jednoduchym popisem.

Popiska
Panel
Velikost
Klavesa
VideoRAM
Poznamka

Stru€ny popis objektu v siti (horni svétlemodry pruh v objektu sité).
Typ panelu.

Pocet znakl panelu.

Symbolické oznaceni umisténi klavesy.

Symbolické oznaceni umisténi VideoRAM.

Strucny popis panelu. PfedevSim obsahuje Cislo kanalu a rezim, na
ktery je panel pfipojen.
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